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RESUMO

Problemas de agendamento, que normalmente pertencem a classe de complexidade NP-Completo,
tém sido objetos de estudo de muitas pesquisas ao longo dos anos. Um dos mais notdorios
problemas de agendamento ocorre em institui¢des de ensino superior. O Problema de Alocacao
de Disciplinas em Universidades (PADU), que também pertence a classe de complexidade
NP-Completo, possui o objetivo de encontrar um método capaz de alocar disciplinas, professores,
salas de aula, laboratérios e demais recursos da universidade em slots de tempo predefinidos
enquanto satisfaz um conjunto de restricdes. Devido a complexidade do problema, um método
capaz de encontrar uma solu¢ao 6tima em tempo polinomial ndo € conhecido. Este trabalho
possui o objetivo de desenvolver um mecanismo de alocacdo, utilizando programacao légica,
que recebe os dados de ofertas de disciplinas, professores, preferéncias, entre outros, e fornece

como saida uma solugdo vidvel do problema de alocacdo de disciplinas para um dado semestre

da UFC-Quixada.

Palavras-chave: Problema de Alocacdo de Disciplinas em Universidades. Problemas de

Agendamento. Programacdo em Légica.



ABSTRACT

Scheduling problems, which are typically NP-Complete problem, have been the subject of so
many researchs over the years. The University Course Timetabling Problem (UCTTP), which
is also an NP-Complete problem, has the objective of finding a method capable of allocating
courses, teachers, classrooms, laboratories and other university resources in predefined timeslots
while satisfying a set of constraints. In reason to the complexity of the problem, a method capable
of finding an optimal solution in polynomial time is unknown. This work aims to develop a
method of allocation, using logic programming, which receives the data of courses, teachers,
preferences, among others, and provides as output a viable solution of the course timetabling

problem for a given semester of UFC-Quixad4.

Keywords: University Course Timetabling Problem. Scheduling Problems. Logic

programming.
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1 INTRODUCAO

Atividades de alocacdo e agendamento ocorrem com bastante frequéncia em
institui¢des de ensino. De forma geral, essas atividades definem o funcionamento geral da
instituicdo, definindo como os recursos, humanos ou materiais, sdo utilizados. No ambito das
instituicdes de ensino superior, a atividade de alocagdo de professores e disciplinas tem uma
fundamental importancia, pois define a rotina dos professores, alunos e da instituicao de uma
maneira geral.

O Problema de Alocacgao de Disciplinas em Universidades (PADU), traducao livre
para University Course Timetabling Problem, possui o objetivo de encontrar um método capaz
de alocar professores, disciplinas, estudantes, salas de aula e demais recursos das universidades
em slots de tempo predefinidos enquanto satisfaz as restricdes, que variam de uma instituicao
para a outra. O PADU € um problema de agendamento que pertence a classe de complexidade
NP-Completo (BABAEI; KARIMPOUR; HADIDI, 2015). Por esse motivo, um método capaz
de encontrar uma solucdo 6tima em tempo polinomial nao é conhecido.

A alocacdo de professores e disciplinas deve considerar as preferéncias dos
professores por disciplinas, disponibilidades de salas de aula e laboratérios, demanda de
disciplinas pelos alunos, entre outros fatores. Em um processo de alocag¢do, ha um nimero
exponencial de combinagdes de professores e disciplinas. Encontrar uma solugdo para o
problema envolve testar cada uma dessas combinagdes, o que demanda uma grande quantidade
de tempo, e que tornaria um processo de alocacdo invidvel.

Encontrar uma solu¢do para o PADU manualmente, também, demanda uma grande
quantidade de trabalho e tempo, tornando esse método praticamente inviavel. Por outro lado,
resolver o problema em um curto periodo de tempo é fundamental para o funcionamento da
universidade.

No campus da Universidade Federal do Ceard em Quixadd (UFC-Quixadd), até
o semestre 2016.1, a alocagcdo de professores e disciplinas era realizada manualmente pelas
coordenagdes dos cursos e pela dire¢cdo do campus.

Babaei, Karimpour e Hadidi (2015) apresenta diversas abordagens para o PADU.
Entre essas abordagens estdo: colorac¢dao de grafos; programacao inteira; programacao linear;
algoritmos genéticos e evoluciondrios; programacao légica; entre outras. Dentre as abordagens,
destaca-se a programacdo logica, que possui como uma das principais vantagens a facilidade de

expressar as restricoes do problema declarativamente. Uma das principais linguagens de
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programacdo légica, o Prolog, utiliza um fragmento da légica de primeira ordem para
representar conhecimento sobre um problema. Um programa em Prolog € um conjunto de
axiomas, denominado base de conhecimento, e de regras de inferéncia, que definem relagdes
sobre o problema. Resolver o PADU com Prolog € uma tentativa de deduzir, através do motor de
inferéncia da linguagem, uma alocacio a partir da base de conhecimento.

Rudové e Murray (2003) resolve o PADU utilizando programacao légica para a
Universidade Purdue, nos Estados Unidos. O mecanismo de aloca¢do desenvolvido no trabalho
possui a separagdo entre a satisfacdo de restricdes rigidas e flexiveis. Primeiramente, uma
solugdo vidvel, que satisfaz todas as restri¢des rigidas, é encontrada. A partir da solucdo vidvel,
0 mecanismo satisfaz as restricoes flexiveis em busca de uma solug¢ao 6tima. Na satisfacdo das
restricdes flexiveis pode acontecer de o mecanismo deixar de alocar algumas disciplinas, sendo
necessario a alocacdo manual dessas disciplinas.

Esse trabalho se propde a desenvolver um mecanismo, utilizando programacao
16gica, capaz de fornecer uma alocagdo vidvel de professores e disciplinas para um dado semestre
da UFC-Quixadd. Fundamentalmente, o método desenvolvido deve ser capaz de encontrar
uma solu¢do em um tempo relativamente curto, possibilitando que alteragdes nas alocagdes de
professores e disciplinas sejam realizadas objetivando o uso da alocacao na prética.

Esse trabalho difere de Rudovd e Murray (2003) em relag@o aos tipos de restri¢ao
satisfeitas. Todas as restri¢des desse trabalho sdo rigidas. No entanto, diferentemente de Rudova
e Murray (2003), o mecanismo de alocagdo desenvolvido nesse trabalho aloca todas as ofertas
de disciplinas.

Espera-se que o mecanismo de alocacdo desenvolvido possa auxiliar na construcao
de uma alocacdo vidvel de professores e disciplinas para a UFC-Quixadd, reduzindo
significativamente o tempo necessdrio a construcao da alocacgdo.

O trabalho esté dividido nos seguintes capitulos: o Capitulo 2 apresenta a classe de
problemas de alocacdo educacionais; o Capitulo 3 introduz os principais conceitos da linguagem
Prolog; o Capitulo 4 apresenta a proposta de solu¢do desenvolvida no trabalho para o problema
de alocacdo de disciplinas da UFC-Quixada; o Capitulo 5 detalha os experimentos do mecanismo
de alocacdo, e mostra os respectivos resultados; o Capitulo 6 apresenta a conclusdo do trabalho e

sugestdes de trabalhos futuros.
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2 PROBLEMAS DE ALOCACAO EDUCACIONAIS

Problemas de alocagdo educacionais sao os problemas de agendamento que ocorrem
em instituicdes de ensino. Agendamento pode ser definido como: a atribui¢do, sujeita a
restricoes, de recursos a espacos no tempo (WREN, 1996). Virias abordagens ja foram
propostas para solucionar esses problemas, algumas podem ser consultadas em Schaerf (1999) e
Babaei, Karimpour e Hadidi (2015).

Os problemas de alocagdo pertencem a classe de complexidade NP-Completo em
quase todas as suas variacdes (SCHAEREF, 1999). Logo, um método capaz de encontrar solu¢ao
6tima em tempo polinomial ndo € conhecido. No entanto, uma solugdo vidvel para o problema
poder ser suficiente para suprir a auséncia de uma solugdo 6tima. Normalmente, sdo propostos
métodos capazes de encontrar solucdes vidveis, € que nio tenham garantia de encontrar uma
solugdo 6tima.

Babaei, Karimpour e Hadidi (2015) propde que uma instancia do problema de
alocacdo educacional € composta por: um conjunto de eventos E = {ej, e, ..., ¢;,},onde m é a
quantidade de eventos; um conjunto de slots de tempo S = {s;, $2, ..., Sp}, onde n é a quantidade
de slots; um conjunto de restricoes R = {ry, s, ..., rp}, onde p € a quantidade de restri¢des.
A solugdo do problema € um arranjo temporal dos elementos de E nos de S, que satisfaca as
restricdes em R.

Eventos sdo os elementos que podem ser alocados, por exemplo, professores,
disciplinas, salas de aulas, estudantes, entre outros. Slots de tempo sdo os espagos no tempo
onde os elementos podem ser alocados, por exemplo, segunda-feira de O8h a 10h. Restri¢cdes sdo
regras para alocar os elementos aos slots.

As restricdes podem ser classificadas em duas categorias: Restrigoes rigidas, que
devem ser satisfeitas obrigatoriamente por uma alocagdo vélida; Restri¢oes flexiveis, que nao
possuem satisfacio obrigatdria, porém, quanto maior o nimero de restri¢des satisfeitas, melhor a
qualidade da alocacdo. Todas as restricdes consideradas nesse trabalho sao rigidas.

Uma solucgdo vidvel para o problema de alocacio € uma solucido que atende a todas
as restri¢des rigidas. Uma soluc¢ao 6tima é a uma soluc@o em que as restri¢des flexiveis sao
atendidas o mdximo possivel.

Os problemas de alocagdo educacionais se dividem em trés principais categorias:
Problema de Alocagdo em Escolas, Problema de Alocagdo de Exames em Universidades,

Problema de Alocagdo de Disciplinas em Universidades. A hierarquia entre esses problemas é
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mostrada na Figura 1.

Figura 1 — Hierarquia dos problemas de alocacao

Y
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Universidades

Fonte: Adaptado de Babaei, Karimpour e Hadidi (2015).

2.1 Problema de Alocacao em Escolas

O Problema de Alocacao em Escolas - PAE (High School Timetabling Problem -
HTSP) é uma especializa¢do dos problemas de aloca¢do educacionais que ocorre em instituicoes
de ensino ndo superior. O PAE define os professores que lecionardo cada disciplina considerando
suas aptidoes; as salas onde ocorrerdo as aulas; além de definir a agenda de outros recursos
da instituicdo. A formulacdo exata do problema varia de acordo com a institui¢do e o sistema
educacional do pais. Para cada aluno, o conjunto de disciplinas cursadas é definido pela série/ano.
Os conjuntos de alunos que assistem as aulas das(os) séries/ano sao disjuntos, ou seja, a intersecao

entre as turmas € vazia.

2.2 Problema de Alocacao de Disciplinas em Universidades

O Problema de Alocacao de Disciplinas em Universidades - PADU (University
Course Timetabling Problem - UCTTP) é uma especializagdo do PAE que ocorre em institui¢des
de enino superior. No entanto, um Unico aluno pode pertencer a mais de uma turma, pois em

uma universidade, os alunos possuem certa flexibilidade na escolha das disciplinas cursadas.
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Assim como o PAE, a exata formulacdo depende da institui¢ao de ensino.

2.3 Problema de Alocacio de Exames em Universidades

O Problema de Alocacdo de Exames em Universidades - PAEU (University
Examination Timetabling Problem - UETP) difere dos problemas anteriores em relagdo aos
eventos alocados. No PAE e PADU sao alocados disciplinas, no PAEU sdo alocados um
conjunto de exames a salas de aplicacdo, levando em consideracdo as necessidades de realiza¢ao
dos exames pelos alunos. Assim como os problemas anteriores, a formulacdo exata do problema

varia de acordo com a institui¢ao.
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3 PROLOG

O Prolog € uma das principais linguagens de programagao logica. Criada em 1972
por um grupo de pesquisadores da Universidade de Aix-Marseille (Franga) como o primeiro
interpretador de programacdo l6gica. Teve sua primeira especificagdo formal publicada em 1977
por David H. D. Warren e outros pesquisadores da Universidade de Edimburgo (Reino Unido),
denominada Prolog de Edimburgo, que € utilizada como base para as atuais implementagdes
do Prolog (PALAZZO, 1997). Atualmente, a linguagem € utilizada na inddstria em vérias
areas, como: Pesquisas Operacionais, Robética, Desenho de Circuitos, Geracao de Testes em
Engenharia de Software, Sistemas Especialistas, Andlise de Linguagem Natural, Bases de Dados,
etc.

Um programa 16gico é composto por dois componentes distintos, o ldgico € o
controle. O componente 16gico corresponde a declaracdo do problema a ser resolvido. O
componente controle define como a solugdo para o problema pode ser obtida. O controle fica
sob responsabilidade da linguagem de programacdo, que deve fornecer mecanismos para a
especificacdo do componente légico.

Nas secoes seguintes sdo apresentados definicdes importantes para a declaragdo de
um programa légico em Prolog. Na Secdo 3.1, s@o apresentadas as clausulas, utilizadas para
construir um programa. Na Secao 3.2, sdo apresentadas as consultas, que servem para extrair
informagdes de um programa. E na Secdo 3.3, € apresentado o backtracking, o mecanismo de
retrocesso nativo do Prolog. Na Secdo 3.4, as funcGes primitivas do Prolog utilizadas no trabalho

sdo apresentadas.

3.1 Clausulas

Um programa l6gico é composto por um conjunto finito de cldusulas, que podem
ser de dois tipos: fatos e regras. Alternativamente, um programa légico pode ser considerado
como uma base de dados, no entanto, base de dados convencionais descrevem apenas fatos,
enquanto que sentencgas légicas possuem um alcance maior, possibilitando a representacdo de

regras (PALAZZO, 1997). Um exemplo de programa em Prolog pode ser visto na Figura 2.
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Figura 2 — Exemplo de programa em Prolog

professor(maria).
professor(josé).

disciplina(légica).
disciplina(calculo).
disciplina(inglés).

preferéncia(maria, légica, 10).
preferéncia(maria, céalculo, 7).
preferéncia(maria, inglés, 8).
preferéncia(josé, loégica, 7).
preferéncia(josé, inglés, 9).

preferéncia_alta(X, Y):-
professor(X),
disciplina(Y),
preferéncia(X, Y, Z),
Z >= 8.

Fonte: Elaborada pelo autor.

3.1.1 Fatos

Fatos sao clausulas utilizadas para expressar uma relacdao que € verdade no contexto
do programa. Por exemplo, no programa da Figura 2, existe a declaragdo de trés fatos, professor,
disciplina e preferéncia.

O fato professor é declarado utilizando duas cldusulas (linhas 1-2), cada uma expressa
a relagdo que um individuo é um professor. Por exemplo, na linha 1, a cldusula pode ser lida
como: "O individuo maria € um professor". Similarmente, a declaracdo do fato disciplina, na
linha 4, pode ser lida como: "Ldgica € uma disciplina".

Diferentemente dos fatos professor e disciplina que possuem apenas um argumento,
preferéncia (linhas 8-12) possui trés argumentos. Cada declaracdo expressa que um professor
prefere lecionar uma disciplina com certo grau de preferéncia. Por exemplo, a cldusula da linha
8 pode ser lida como: "A professora maria prefere lecionar a disciplina de 16gica com grau de

preferéncia 10".

3.1.2 Regras

Regras declaram relagdes condicionais, que serdo verdade se um conjunto de

condi¢des forem satisfeitas. Uma regra € composta por duas partes, a cabeca e o corpo. Na
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cabeca da regra € declarada a relacdo que serd verdade se todas as condi¢des do corpo forem
satisfeitas. Por exemplo, no programa da Figura 2, existe a declarac¢do da regra preferéncia_alta
(linhas 14-18), que pode ser lida como: "Se X for um professor, e Y for uma disciplina, e X
prefere lecionar Y com grau de preferéncia Z, e Z é maior ou igual a 8, entdo X tem preferéncia

alta por lecionar Y". A cabeca da regra € declarada na linha 14 e o corpo nas linhas 15 a 18.

3.2 Consultas

Consultas sdo utilizadas para extrair conhecimento de um programa Prolog. Cada
consulta é composta por um ou mais objetivos. Quando uma consulta é submetida, o sistema
Prolog tem o objetivo de satisfazer todos os objetivos que a compde. Por exemplo, baseado no
programa da Figura 2, para obter a informacdo de quais professores tem preferéncia alta por
lecionar 16gica seria necessdrio submeter a consulta da Figura 3. Nesse caso, o sistema teria o
objetivo de encontrar todos os valores de X que possam satisfazer a consulta, ou seja, torna-la

verdadeira. Nesse exemplo, o tnico valor de X que torna a consulta verdadeira € maria.

Figura 3 — Exemplo de consultas em Prolog

preferéncia_alta(X, logica).
?7- X = maria.

Fonte: Elaborada pelo autor.

3.3 Backtracking

A busca por solucdes assume a forma de uma arvore, conhecida como drvore de
pesquisa (PALAZZO, 1997). A busca realizada na drvore € uma busca em profundidade, que
ocorre de cima para baixo e da esquerda para a direita. A ordem que os valores de uma relagdo
aparecem na arvore ¢ a mesma da declaracdo no programa. Por exemplo, a busca para obter
a informacgdo de quais disciplinas maria tem alta preferéncia por lecionar, Figura 4, produz a

arvore de pesquisa mostrada na Figura 5.
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Figura 4 — Exemplo de consultas em Prolog

preferéncia_alta(maria, X).
?7- X = logica; X = inglés.

Fonte: Elaborada pelo autor

Figura 5 — Exemplo de drvore de pesquisa

| preferéncia_alta(maria, Y). |

‘ professor(maria). |

disciplina(légica). disciplina(calculo). disciplina(inglés).

‘ preferéncia(maria, logica, 10). | | preferéncia(maria, calculo, 7). | ‘ preferéncia(maria, inglés, 8). ‘

v X v
10>=8 7>=8 8>=8

Fonte: Elaborada pelo autor.

Os objetivos, durante uma busca na arvore de pesquisa, podem ser satisfeitos ou
falhar. Quando ocorre uma falha, o sistema Prolog aciona o mecanismo de retrocesso
backtracking, e retorna a busca pelo caminho percorrido na inten¢do de encontrar solugdes
alternativas (PALAZZO, 1997). O backtracking é automatico, e por padrdo, sempre sera
acionado quando um objetivo falhar. Esse mecanismo € muito util na construcao de programas
em Prolog.

O backtracking permite que a busca percorra toda a drvore de pesquisa, porém, em
alguns casos, isso ndo é necessdrio. E possivel especificar programas que néo percorram toda
a arvore, para isso € utilizado o operador de corte (!). Esse operador tem a fun¢do de podar
ramos da drvore de pesquisa que nunca serdo visitados em uma busca. Por exemplo, adicionar o
operador de corte na regra preferéncia_alta, Figura 6, impede que a busca retorne apds a objetivo

disciplina(Y) ser satisfeito uma pela primeira vez.
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Figura 6 — Exemplo de uso do operador de corte

preferéncia_alta(X, Y):-
professor(X),
disciplina(Y),
|

preferéncia(X, Y, Z),
Z >= 8.

Fonte: Elaborada pelo autor.

Submeter a consulta para descobrir quais disciplinas maria tem preferéncia alta por
lecionar ao programa da Figura 2, com a regra preferéncia_alta alterada com o operador de corte

da Figura 6, gera a drvore de pesquisa da Figura 7.

Figura 7 — Exemplo de arvore de pesquisa

| preferéncia_alta(maria, Y). |

‘ professor(maria). |

¥

disciplina(logica).

‘ preferéncia(maria, logica, 10). |

v

Fonte: Elaborada pelo autor.

3.4 Funcoes Primitivas

O Prolog disponibiliza algumas fungdes primitivas, nessa se¢do, sdo mostradas
algumas dessas funcdes utilizadas no trabalho. A seguir sdo apresentadas descricdes resumidas
de cada funcdo, ndo sendo necessdrio se ater a detalhes de implementacao.

A Figura 8 mostra as func¢des primitivas do Prolog utilizadas na implementagado do
mecanismo de alocag@o. A funcdo member verifica se Lista contém Elemento, caso Elemento

estiver instanciada, caso contrdrio, Elemento € instanciada com o primeiro elemento da lista.
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Findall € utilizada para construir listas a partir de fatos, Lista € instanciada com uma lista de
elementos na forma TemplateElemento que satisfacam Condicao. Length € utilizada para obter
o numero de elementos em uma lista, Tamanho € instanciada com o nimero correspondente
a quantidade de elementos em Lista. Delete € utilizada para remover elementos de listas,
ListaAtualizada € instanciada com Lista sem Elemento. Sort € utilizada para a ordenagdo de
listas, ListaOrdenada € instanciada com Lista com seus elementos ordenados pelo valor de

IndiceElemento utilizando o Operador para comparar os elementos na ordenagao.

Figura 8 — Funcgdes primitivas do Prolog

member (Elemento, Lista).

findall(TemplateElemento, Condicao, Lista).
length(Lista, Tamanho).

delete(Lista, Elemento, ListaAtualizada).
sort(IndiceElemento, Operador, Lista, ListaOrdenada) .

Fonte: Elaborada pelo autor.
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4 PROPOSTA DE SOLUCAO

Este capitulo apresenta a proposta de solu¢do para o problema de alocagdo de
disciplinas da UFC-Quixada. O capitulo estéd dividido nas seguintes se¢coes: a Secdo 4.1 apresenta
o problema de alocacdo da UFC-Quixad4; a Secao 4.2 apresenta a modelagem em Prolog do
problema; a Secao 4.3 mostra um exemplo de uma entrada do mecanismo, e a alocac¢do gerada a
partir dessa entrada; a Secdo 4.4 define a estratégia utilizada para realizar a alocacdo; a Secdo
4.5 apresenta as principais partes da implementacao do mecanismo; a Secdo 4.6 apresenta o
detalhamento de cada uma das restri¢des consideradas pelo trabalho; e a Se¢@o 4.7 mostra como

novas restricoes sdo adicionadas a0 mecanismo através de um exemplo.

4.1 Problema de Alocacao de Disciplinas em Universidades da UFC-Quixada

Na abordagem do PADU da UFC-Quixad4 considerada nesse trabalho, o conjunto
de eventos € composto apenas por professores e disciplinas. Os slots de tempo sao divididos
entre 5 dias da semana, de segunda a sexta-feira. Cada dia possui 6 slots, 08h00 a 10h00, 10h00
a 12h00, 13h30 a 15h30, 15h30 a 17h30, 18h00 a 20h00 e 20h00 a 22h00.

As restricdes do PADU consideradas nesse trabalho sdo listadas a seguir.

r;. Um professor ndo pode lecionar mais de uma aula no mesmo horario.

rz. O namero de créditos das disciplinas lecionadas de cada professor deve ser menor ou igual
ao limite mdximo de créditos e maior ou igual ao limite minimo de créditos.

r3. Um professor ndo pode ter aulas, simultaneamente, na segunda e sexta-feira.

r4. Um professor ndo pode ter aulas nos trés turnos de um mesmo dia.

rs. Um professor ndo pode ter aulas, simultaneamente, no ultimo horario de um dia (20h00 -
22h00) e no primeiro horério do dia seguinte (08h00 - 10h00).

rg. Um professor s6 pode lecionar disciplinas do seu conjunto de preferéncias.

r7. As aulas de dois professores que formem um casal, ndo podem estar, simultaneamente, na
segunda e sexta-feira.

rg. As disciplinas obrigatdrias de um semestre/curso ndo devem compartilhar horarios.

rg9. As disciplinas optativas de um semestre/curso ndo devem compartilhar horarios, caso
exista algum hordrio disponivel no turno preferencial.

rio. As disciplinas de um semestre/curso ndo devem ser alocadas no turno alternativo, caso

exista algum hordrio disponivel no turno preferencial
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ri1. Todas as aulas de uma oferta de disciplina devem ser ministradas por um tnico professor.
ri2. As aulas de uma oferta de disciplina nao devem estar no mesmo dia.
ri3. Todas as ofertas de disciplinas devem ser alocadas.
O limite de disciplinas de cada professor € definido por seu papel, que pode ser de
professor regular ou coordenador. O limite minimo e maximo podem ser diferentes para cada

papel, tais valores sdo definidos na entrada no problema (Sec¢ao 4.2).

4.2 Modelagem do Problema

O mecanismo de alocagdo recebe os dados de professores e disciplinas para realizar
a alocacdo. Esses dados s@o modelados no sistema Prolog através de fatos. Para executar a
alocacdo de um semestre sao necessdrias as informagdes: professores disponiveis; preferéncias
dos professores por disciplinas; professores que sdo coordenadores (ou que serdo considerados
como coordenadores pelo mecanismo de alocagdo); professores que formam casais; limites
minimos e maximos de créditos alocados para professores regulares e coordenadores; ofertas de
disciplinas do semestre.

Um professor € definido através do fato professor. O fato professor_preferencia
define a preferéncia de um professor por uma disciplina definindo o grau de preferéncia. Quanto
maior o grau de preferéncia, maior a preferéncia. Um coordenador é definido através do fato
coordenador. Um professor declarado como coordenador também precisa ser declarado como
professor pelo fato professor. Vale ressaltar que o perfil de professor coordenador, nesta
proposta, nao é exclusivo dos coordenadores de curso. O perfil coordenador pode ser utilizado
para professores que, por algum motivo, precisem de limites de créditos diferenciados. O fato
casal relaciona dois professores em um casal. Os fatos limite_minimo_professor e
limite_maximo_professor definem os limites minimo e méaximo de créditos alocados para
professores regulares, respectivamente. Os fatos [limite_minimo_coordenador e
limite_maximo_coordenador definem os limites minimo e maximo de créditos alocados para
professores coordenadores, respectivamente. O fato oferta_disciplina declara as ofertas de
disciplinas, definindo a disciplina, o curso, o semestre e a natureza da oferta. A Natureza de uma
oferta especifica se a disciplina € obrigatéria ou optativa na grade curricular do curso para o qual
a oferta € direcionada. Todos esses fatos dependem de qual semestre a entrada é baseada, ou
seja, para cada semestre, hd uma declaracdo diferente desses fatos. Todos os fatos dependentes

do semestre podem ser consultados na Figura 9.
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Figura 9 — Fatos dependentes do semestre

professor(Professor) .

professor_preferencia(Professor, Disciplina, GrauPreferencia).
coordenador (Professor) .

casal (Professorl, Professor2).

limite_minimo_professor(LimiteMinimoProfessor) .
limite_maximo_professor(LimiteMaximoProfessor).

limite_minimo_coordenador (LimiteMinimoCoordenador) .
limite_maximo_coordenador (LimiteMaximoCoordenador) .

oferta_disciplina(Disciplina, (Curso, Semestre, Natureza)).

Fonte: Elaborada pelo autor.

Além dos dados dependentes do semestre, outras informacdes sao fixas e nao se
alteram independente do semestre. O fato disciplina declara as disciplinas e seus respectivos
créditos. O fato turno_preferencial declara o turno onde as ofertas de disciplinas de um
determinado curso serdo alocadas preferencialmente. Cada curso deve possuir um turno
preferencial obrigatoriamente. O fato furno_alternativo define o turno onde as ofertas de
disciplinas de um determinado curso serdo alocadas, caso ndo seja possivel alocar no turno
preferencial. E opcional um curso possuir um turno alternativo. A declaracio desses fatos sdo
mantidas independentes do semestre. Os fatos independentes do semestre sdo mostrados na

Figura 10.

Figura 10 — Fatos independentes do semestre

disciplina(Disciplina, Creditos).
turno_preferencial (Curso, TurnoPreferencial).
turno_alternativo(Curso, TurnoAlternativo).

Fonte: Elaborada pelo autor.

Como ja mencionado no Capitulo 3 sobre Prolog, a ordem de declaracdo dos fatos é
utilizada para definir a drvore de pesquisa. A declaracdo do fato horario impacta diretamente na
configuracio das disciplinas para um semestre/curso. A ordem de declaracdo do fato horario
para o turno manha utilizada pelo mecanismo de alocagdo pode ser consultada na Figura 11.
Essa mesma ordem também € utilizada para os outros turnos. Como exemplo, o Quadro 1 mostra

a configuracdo de 5 disciplinas de 2 créditos cada. Essa configuracdo s6 € possivel quando nao
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ha backtracking nas rodadas de alocacdo que alocam essas disciplinas do mesmo semestre/curso.

Figura 11 — Declaracdo do fato horario

horario(segunda, manha, ab).
horario(quarta, manha, ab).
horario(sexta, manha, cd).
horario(quarta, manha, cd).
horario(segunda, manha, cd).
horario(terca, manha, cd).
horario(quinta, manha, ab).
horario(sexta, manha, ab).
horario(terca, manha, ab).
horario(quinta, manha, cd).

Fonte: Elaborada pelo autor.

Quadro 1 — Exemplo de configuracdo de disciplinas

Horario/Dia Segunda-feira | Terca-feira | Quarta-feira | Quinta-feira | Sexta-feira
08h00 - 10h00 | Disciplina 1 Disciplina 5 | Disciplina 1 Disciplina 4 | Disciplina 4
10h00 - 12h00 | Disciplina 3 Disciplina 3 | Disciplina 2 Disciplina5 | Disciplina 2

Fonte: Elaborado pelo autor.

4.3 Exemplo

Para melhor compreensio sobre o problema, considere uma entrada reduzida ficticia
com: 7 ofertas de disciplinas para um unico semestre do curso de Sistemas de Informacao,
sendo 4 disciplinas obrigatdrias e 3 optativas; 4 professores, onde um professor € coordenador
e dois professores formam um casal. Os limites minimo e maximo de créditos alocados para
professores regulares sdo 8 e 16, respectivamente. Os limites minimo e maximo de créditos
alocados para coordenadores sao 4 e 8, respectivamente. As preferéncias pelas disciplinas, neste
exemplo, foram atribuidas arbitrariamente entre os professores.

Os fatos que modelam essa entrada de exemplo, de acordo com a Secdo 4.2, sdo

mostrados pela Figura 12.
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disciplina(disciplina_1,
disciplina(disciplina_2,
disciplina(disciplina_3,
disciplina(disciplina_4,
disciplina(disciplina_5,
disciplina(disciplina_6,
disciplina(disciplina_7,

professor(professor_a).
professor(professor_b).
professor(professor_c).
professor(professor_d).

coordenador (professor_a) .

4).
4).
4).
4) .
4).
4).
4).

casal(professor_a, professor_b).

disciplina_oferta(disciplina_1,
disciplina_oferta(disciplina_2,
disciplina_oferta(disciplina_3,
disciplina_oferta(disciplina_4,
disciplina_oferta(disciplina_5,
disciplina_oferta(disciplina_6,
disciplina_oferta(disciplina_7,

turno_preferencial(si, manha).
turno_alternativo(si, tarde).

limite_maximo_coordenador(8).
limite_minimo_coordenador (4) .

limite_maximo_professor(16).
limite_minimo_professor(8).

professor_preferencia(professor_a, disciplina_1, 10).
professor_preferencia(professor_a, disciplina_3, 8).
professor_preferencia(professor_a, disciplina_6, 6).
professor_preferencia(professor_b, disciplina_2, 10).
professor_preferencia(professor_b, disciplina_3, 8).
professor_preferencia(professor_b, disciplina_7, 10).
professor_preferencia(professor_c, disciplina_4, 8).
professor_preferencia(professor_c, disciplina_5, 8).
professor_preferencia(professor_d, disciplina_1, 10).
professor_preferencia(professor_d, disciplina_3, 6).
professor_preferencia(professor_d, disciplina_4, 8).
professor_preferencia(professor_d, disciplina_7, 10).

[(si,1,obrigatoria)l).
[(si,1,obrigatoria)]l).
[(si,1,obrigatoria)l).
[(si,1,obrigatoria)l).

[(si,1,optativa)]l).
[(si,1,optativa)]).
[(si,1,optativa)]).

Fonte: Elaborada pelo autor.

Essa entrada submetida ao mecanismo de alocagdo gera a alocagdo de professores e

disciplinas mostrada no Quadro 2. Nas se¢des seguintes, o processo utilizado pelo mecanismo

para gerar tal alocagdo € detalhado.
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Quadro 2 — Exemplo de alocacao

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Disciplina 4 - | Disciplina 5 - | Disciplina 4 - | Disciplina 3 - | Disciplina 3 -
Professor C Professor C | | Professor C Professor B Professor B

Disciplina 7
Professor D |
Disciplina 6
Professor A

10h00-12h00 | Disciplina 1 - | Disciplina 1 Disciplina 2 - | Disciplina 5 Disciplina 2 -
Professor D Professor D Professor B Professor C | | Professor B

Disciplina 7
Professor D |
Disciplina 6
Professor A

4.4 Estratégia de Alocacao

A estratégia adotada pelo mecanismo de alocagdo tem dois objetivos principais:
alocar os professores em um numero igualitirio de hordrios, e alocar cada professor nas
disciplinas com maior grau de preferéncia.

Abstratamente, o processo de alocacao € dividido em rodadas. Em cada rodada,
um professor € alocado a uma oferta de disciplina, e uma oferta de disciplina é alocada aos
horérios. No inicio de cada rodada um professor € selecionado, necessariamente o que tenha a
menor quantidade de horarios alocados até o inicio da rodada. Posteriormente, uma disciplina
¢é selecionada, necessariamente a mais preferida pelo professor, sendo necessdrio que ainda
existam ofertas ndao-alocadas dessa disciplina. Por fim, sdo selecionados os horarios em que cada
disciplina vai ser ofertada.

A ordem em que os professores sdo selecionados em cada rodada de alocagao
depende do nimero de créditos alocados até o momento. O préximo professor selecionado €
um que tenha menor carga horério ja alocada no inicio da rodada. As ofertas de disciplinas ndo
possuem uma ordem especifica para serem selecionadas em uma rodada de alocagao, pois essa
ordem depende das preferéncias do professor selecionado. No entanto, hd uma ordem em rela¢ao
as disciplinas de um mesmo semestre/curso: uma oferta de disciplina optativa é alocada somente
se ndo houver oferta de disciplina obrigatdria do mesmo semestre/curso a ser alocada.

Em um cendrio ideal, que nao ocorra falha em nenhuma rodada do processo de
alocacdo, a quantidade de horarios alocados para cada professor € igualitdria e cada professor
leciona somente as disciplinas com maior preferéncia. No entanto, na pratica esse cendrio ndao

ocorre. Ao ocorrer uma falha, o sistema Prolog retrocede para selecionar novos valores para
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satisfazer os objetivos de cada rodada.

Essa estratégia € apenas uma tentativa de encontrar uma alocacdo em que a
quantidade de hordarios alocados para cada professor seja igualitéria, e que cada professor lecione
as disciplinas mais preferidas. No entanto, a estratégia ndo garante que a alocacdo encontrada
tenha essas caracteristicas. A estratégia garante, apenas, que o mecanismo de alocagdo tentard
alocar primeiro os professores com as menores quantidades de horérios alocados, e para cada

professor, tentaréd alocar primeiro as disciplinas com maiores graus de preferéncia.

4.5 Implementacdo do Mecanismo de Alocacao

A implementac¢ido do mecanismo de alocagao € dividida em duas tarefas principais:
alocar o professor a oferta de disciplina, e alocar a oferta de disciplina aos horarios. Cada tarefa
principal € implementada através das cldusulas condicionais do Prolog (Regras).

A tarefa de alocar o professor a oferta de disciplina é implementada pela regra
alocar_professor_disciplina, cuja implementacdo € mostrada no Apéndice F. Essa regra é
satisfeita quando ndo existirem mais ofertas de disciplina ndo-alocadas. A seguir, sdo listados os
objetivos do conjunto de objetivos da regra alocar_professor_disciplina.

1.1. Selecionar um professor, necessariamente o que tenha o menor nimero de hordrios
alocados.

1.2. Selecionar uma disciplina preferida pelo professor, preferencialmente a que tenha o maior
grau de preferéncia (Restri¢ao rg).

1.3. Verificar se ainda existem ofertas de disciplinas nao-alocadas da disciplina selecionada no
objetivo anterior.

1.4. Verificar se o professor pode lecionar a disciplina, de acordo com os limites maximos
estabelecidos (Restri¢ao ry).

1.5. Selecionar os hordrios da oferta de disciplina.

1.6. Verificar se a alocacdo ndo fere a restricao dos hordrios dos casais de professores (Restri¢do
r7).

1.7. Realizar a préxima rodada de alocagdo.

Caso o sistema Prolog consiga satisfazer as condi¢Oes anteriores para todas as ofertas
de disciplinas, uma alocagdo vidvel de professores e disciplinas € encontrada.

A implementacao da selecao de hordrios para a disciplina (Objetivo 1.5), realizada

pela regra alocar_horarios (Apéndice G), envolve outro conjunto de objetivos. A regra
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alocar_horarios € satisfeita quando a quantidade de hordrios necessarios para a disciplina é
selecionada. A seguir sdo listados o conjunto de objetivos da regra que seleciona os horérios
para as ofertas de disciplina.
2.1. Selecionar o turno (Restri¢do ryg).
2.2. Selecionar um horério do turno.
2.3. Verificar se o hordrio nao pertence a lista de horarios do professor (Restri¢do ry).
2.4. Verificar se o horario nido estd ocupado por uma disciplina obrigatéria do mesmo
curso/semestre (Restri¢ao rg).
2.5. Verificar se a oferta de disciplina ja nao foi alocada no mesmo dia do horario selecionado
(Restricao rypy).
2.6. Verificar se a adi¢do do horério na lista de horérios do professor ndo fere a restricdo de o
professor ndo poder ter aulas nos trés turnos de um mesmo dia (Restri¢do ry).
2.7. Verificar se a adi¢ao do horério na lista de horarios do professor ndo fere a restricao de o
professor nao poder ter aulas na segunda e sexta-feira simultaneamente (Restri¢ao r3).
2.8. Verificar se a adi¢do do horério na lista de horéarios do professor ndo fere a restricdo de o
professor ndo poder ter aulas no ultimo hordrio de um dia e no primeiro do dia seguinte
(Restricao rs)
2.9. Verificar se ndo existe hordrios livres no turno preferencial ou se o horario ja ndo esta
ocupado (Restricao ry).
2.10. Selecionar o préximo hordrio para a oferta de disciplina.
Quando esses objetivos sdo satisfeitos, um hordrio € selecionado para a oferta de
disciplina. A regra é executada recursivamente até que a quantidade de hordrios necesséria para

a disciplina seja selecionada.

4.6 Implementaciao das Restricoes

Nessa secdo sdo apresentadas as implementacdes em Prolog das restricdes descritas

na Secdo 4.1.

4.6.1 Restricdo ry: professor ndo dd mais de uma aula no mesmo hordrio

A Restrigdo ry diz respeito a um professor ndo poder lecionar mais de uma aula no

mesmo horario. Essa restricao € satisfeita através de uma condi¢do da regra alocar_horarios,
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mostrada na Figura 13. Essa condic¢@o verifica se o horério selecionado para a oferta de disciplina
ndo pertence a lista de horédrios do professor. A verificacdo de ndo-pertinéncia utiliza a regra not,
nativa do Prolog, que € equivalente a negacdo ldgica, ou seja, a regra € verdadeira se o objetivo

ndo puder ser provado e vice-versa.

Figura 13 — Implementacdo da Restri¢do ry

not (member ((Dia, Turno, SubTurno), ListaHorariosProfessor)),

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.2 Restricdo ry: limites minimo e mdximo de créditos alocados

A implementacao da restri¢cao sobre o limite minimo e méximo de créditos para cada
professor € dividida em duas regras, uma verifica o limite minimo e a outra o limite maximo.

O limite maximo de créditos € verificado em cada rodada de alocacdo, apds o
professor e a disciplinas serem selecionados. [Essa verificacdo € realizada pela regra
limite_maximo_creditos, e a implementacao desta regra € mostrada na Figura 14. A regra é
verdadeira se a soma dos créditos ja alocados do professor e da disciplina atribuida a ele na
rodada de alocagdo € menor ou igual ao limite maximo de créditos. Ha duas declaracdes da
regra: a primeira verifica o limite para os professores que sdo coordenadores, e a segunda

verifica para os professores regulares.
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Figura 14 — Implementacdo da regra limite_maximo_creditos

limite_maximo_creditos(Professor, Disciplina, NumCreditosAlocados):-
coordenador (Professor),
limite_maximo_coordenador (Limite),
disciplina(Disciplina, Creditos),
N is NumCreditosAlocados + Creditos,
N =< Limite.

limite_maximo_creditos(Professor, Disciplina, NumCreditosAlocados):-
not (coordenador (Professor)),
limite_maximo_professor(Limite),
disciplina(Disciplina, Creditos),
N is NumCreditosAlocados + Creditos,
N =< Limite.

Fonte: Elaborada pelo autor.

A verificagdo do limite minimo de créditos de cada professor ocorre no final do
processo de alocagdo, quando todas as rodadas de alocagdo foram concluidas. A verificagao
ocorre através da regra limite_minimo_creditos, mostrada na Figura 15. Para cada professor é
verificado se a quantidade créditos alocados € maior ou igual ao limite minimo de créditos, seja
coordenador ou professor regular. A regra é definida recursivamente, e cada chamada recursiva
verifica um professor e chama a regra para o restante de professores. O caso base da recursio

ocorre quando a lista de professores, ListaProfessores, esta vazia.

Figura 15 — Implementacdo da regra limite_minimo_creditos

limite_minimo_creditos([]).

limite_minimo_creditos([(Professor, _, NumAlocacoes, _)|ListaProfessores]):-
coordenador (Professor),
limite_minimo_coordenador(Limite),
NumAlocacoes >= Limite,
limite_minimo_creditos(ListaProfessores).

limite_minimo_creditos([(Professor, _, NumAlocacoes, _)|ListaProfessores]):-
not (coordenador (Professor)),
limite_minimo_creditos(Limite),
NumAlocacoes >= Limite,
limite_minimo_creditos(ListaProfessores).

Fonte: Elaborada pelo autor.
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4.6.3 Restricdo r3: professor nao dd aula na segunda e sexta-feira simultaneamente

A Restricao r3 € referente a um professor nao poder ter aulas na segunda e sexta-feira
simultaneamente. Essa restricdo € satisfeita na regra alocar_horarios, através da condi¢ao
mostrada na Figura 18, que utiliza a regra dias_segunda_sexta para verificar se a lista de
horérios do professor com o horério selecionado ndo contém um horério na segunda e sexta-feira,
simultaneamente. A implementagdo da regra dias_segunda_sexta € mostrada na Figura 17. A

regra € verdadeira se a lista de horarios nao contém um horario na segunda ou na sexta-feira.

Figura 16 — Implementagdo da Restri¢cdo r3

dias_segunda_sexta([(Dia, Turno, SubTurno) |ListaHorariosProfessor]),

Fonte: Elaborada pelo autor.

Figura 17 — Implementagdo da regra segunda_sexta

dias_segunda_sexta(ListaHorariosProfessor) :-
(
not (member ((segunda, _,_) ,ListaHorariosProfessor));
not (member ((sexta,_,_), ListaHorariosProfessor))

), L.

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.4 Restricdo ry: professor nao dd aulas nos trés turnos de um mesmo dia

A Restricdo ry se refere a um professor ndo poder lecionar aulas nos trés turnos de um
mesmo dia. Essa restri¢do também ¢ satisfeita na regra alocar_horarios, pela condi¢gdo mostrada
na Figura r4, que utiliza a regra turnos_seguidos para verificar se a lista de hordrios do professor
com o hordrio selecionado ndo contém hordrios que ferem a restricao. A implementacdo da
regra turnos_seguidos é mostrada na Figura 19, que verifica se a lista de hordrios ndo contém um

horério de cada turno para todos os dias da semana.
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Figura 18 — Implementacdo da Restricao ry4

turnos_seguidos([(Dia, Turno, SubTurno) |ListaHorariosProfessor]),

Fonte: Elaborada pelo autor.

Figura 19 — Implementacdo da regra turnos_seguidos

turnos_seguidos (LHP) : -
(
not (member ( (segunda,manha,_) ,LHP)) ;
not (member ((segunda,tarde,_) ,LHP));
not (member ((segunda,noite,_),LHP))
), !,
not (member ((terca,manha,_),LHP));
not (member ((terca,tarde,_) ,LHP));
not (member ((terca,noite,_) ,LHP))
), !,
not (member ((quarta,manha,_) ,LHP));
not (member ((quarta,tarde,_) ,LHP));
not (member ((quarta,noite,_) ,LHP))
), !,
(
not (member ((quinta,manha,_) ,LHP));
not (member ((quinta,tarde,_) ,LHP));
not (member ((quinta,noite,_) ,LHP))
), !,
(
not (member ((sexta,manha,_),LHP));
not (member ((sexta,tarde,_) ,LHP));
not (member ((sexta,noite,_),LHP))
), L.

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.5 Restricdo rs: professor ndo dd aulas no itiltimo e no primeiro hordrio do dia seguinte

simultaneamente

A Restricao rs diz respeito a um professor ndo poder lecionar aulas no ultimo horério
de um dia e no primeiro hordrio do dia seguinte, simultaneamente. A restricio também ¢é
satisfeita por uma condicdo na regra alocar_horarios, mostrada na Figura 20. A condicao utiliza

a regra ultimo_primeiro_horario para verificar se a lista de horérios do professor com o horéario
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selecionado ndo contém algum par de horarios que ndo satisfaca a restricdo. A implementacao

da regra ultimo_primeiro_horario é mostrada na Figura 21.

Figura 20 — Implementagdo da Restri¢cdo rs

ultimo_primeiro_horario([(Dia, Turno, SubTurno) |ListaHorariosProfessor]),

Fonte: Elaborada pelo autor.

Figura 21 — Implementacdo da regra ultimo_primeiro_horario

ultimo_primeiro_horario(LHP):-
(not (member ((segunda,noite,cd) ,LHP)); not(member((terca,manha,ab), LHP))), !,
(not (member ((terca,noite,cd) ,LHP)); not(member((quarta,manha,ab), LHP))), !,
(not (member ((quarta,noite,cd) ,LHP)); not(member((quinta,manha,ab), LHP))), !,
(not (member ((quinta,noite,cd) ,LHP)); not(member ((sexta,manha,ab), LHP))), !.

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.6 Restricdo rg: professor somente leciona disciplinas do seu conjunto de preferéncias

A restri¢do rg diz que cada professor deve lecionar somente as disciplinas do seu
conjunto de preferéncias. Essa restricdo € diretamente relacionada a estratégia de alocacdo
adotada, e € satisfeita pela forma como as disciplinas sdo escolhidas nas rodadas de alocagao. A
Figura 22 mostra trés condi¢Oes da regra alocar_professor_disciplina. Essas condi¢Oes
selecionam um professor e uma disciplina das preferéncias do professor, e verifica se ainda
existem ofertas dessa disciplina na lista de ofertas nao-alocadas, ListaDisciplinas,
respectivamente. A ordem de declaragdo dessas cldusulas garantem que a disciplina s vai ser

alocada ao professor se ele pertence a lista de preferéncias do professor.
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Figura 22 — Implementagdo da selecao de professor e disciplina

member ((Professor, Preferencias, NumCreditosAlocados, _), ListaProfessores),
member ((Disciplina, _), ListaDisciplinasProfessor),
member ((Disciplina, ListaCursoSemestreNatureza), ListaDisciplinas),

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.7 Restricdo ry: os hordrios alocados a um casal ndo podem estar na segunda e sexta-

feira simultaneamente

A Restricdo ry diz respeito aos hordrios de dois professores que formem um casal
ndo estarem na segunda e sexta-feira simultaneamente. Essa restricdo € satisfeita na regra
alocar_professor_disciplina pela condigdo mostrada na Figura 23, que utiliza a regra
verificar_casais para verificar se a alocacdo feita na rodada fere a restricdo. A implementacdo da
regra verificar_casais € mostrada na Figura 24. A regra verifica se os hordrios de cada casal nao

estdo na segunda e sexta-feira simultaneamente.

Figura 23 — Implementacdo da Restri¢do ry

verificar_casais([(Professor, (Disciplina, Turma),
— ListaHorariosDisciplina) |ListaAlocacoes]),

Fonte: Elaborada pelo autor.
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Figura 24 — Implementacao da regra verificar_casais

verificar_casais([]).

verificar_casais(ListaAlocacoes):-
findall ((Professorl, Professor2), casal(Professorl, Professor2), ListaCasais),
verificar_casais(ListaAlocacoes, ListaCasais).

verificar_casais(_, []).

verificar_casais(ListaAlocacoes, [(Professorl, Professor2)|ListaCasais]):-
horarios_professor(Professorl, ListaAlocacoes, [], LHP1),
horarios_professor(Professor2, ListaAlocacoes, [], LHP2),
not ((member ((segunda, _, _), LHP1), member((sexta, _, _), LHP2))),
not ((member ((sexta, _, _), LHP1), member((segunda, _, _), LHP2))),
verificar_casais(ListaAlocacoes, ListaCasais).

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.8 Restricao rg: disciplinas obrigatorias de um mesmo semestre/curso ndo chocam

horarios

A Restricdo rg diz respeitos as disciplinas obrigatérias de um semestre/curso nao
chocarem horarios. Essa restricdo € satisfeita na regra alocar_horarios através da condic@o
mostrada na Figura 25. Essa condicao verifica se o horério selecionado ndo pertence a lista de

horérios ocupados pelas disciplinas obrigatorias do mesmo semestre/curso.

Figura 25 — Implementacdo da Restricao rg

not (member ((Dia, Turno, SubTurno), ListaHorariosSemestreObrigatorias)),

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.9 Restricao rg: disciplinas optativas ndo chocam hordrios se existe hordrio disponivel

no turno preferencial

A Restricdo ryg é referente as disciplinas optativas de um semestre/curso ndo chocarem
horérios se existir algum horério disponivel no turno preferencial. Essa restri¢do € satisfeita na
regra alocar_horarios pela condi¢ao mostrada na Figura 26. Essa condi¢do verifica se o nimero

de horarios livres € igual a zero ou se o hordrio selecionado ndo pertence a lista de hordarios
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ocupados por disciplinas do mesmo semestre/curso. Essa condi¢do garante que as disciplinas

optativas sé irdo chocar hordrios se o nimero de horérios disponivel no semestre for igual a zero.

Figura 26 — Implementagdo da Restri¢@o ro

(NumHorariosLivres =:= 0; not(member((Dia, Turno, SubTurno),
— ListaHorariosSemestreGeral))),

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.10 Restricao ryy: disciplinas obrigatorias de um semestre/curso ndo sao alocadas no

turno alternativo se existe hordrio disponivel no turno preferencial

A Restri¢do ryg € referente as disciplinas obrigatérias de um semestre/curso nao
serem alocadas no turno alternativo se existir algum horario disponivel no turno preferencial.
Essa restricao € satisfeita pela regra que seleciona o turno do horério, selecionar_turno, na
regra alocar_horarios. A Figura 27 mostra a implementacao da regra selecionar_turno. Na
regra sdo verificados trés casos: quando nao ha turno alternativo para o Curso (Nesse caso o
turno preferencial € selecionado); ou quando o nimero de horarios ocupados por disciplinas
obrigatdrias é menor que 10, ndimero méximo de hordrios em um turno (Nesse caso o turno
preferencial € selecionado); ou quando n@o acontece nenhum dos casos acontece (Nesse caso
o turno alternativo € selecionado). O operado de corte (!) na regra garante que apenas um dos

casos vai ser verificado como verdadeiro.

Figura 27 — Implementacdo da regra selecionar_turno

selecionar_turno(Curso, NumHorariosOcupadosObrigatorias, Turno):-
not (turno_alternativo(Curso, _)),
turno_preferencial (Curso, Turno), !;
NumHorariosOcupadosObrigatorias < 10,
turno_preferencial (Curso, Turno), !;
turno_alternativo(Curso, Turno), !.

Fonte: Elaborada pelo autor.
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4.6.11 Restricao ry;: uma oferta de disciplina é lecionada por um tvinico professor

Essa restricao diz respeito a uma oferta de disciplina ser ministrada por um nico
professor. Essa restricdo estd diretamente relacionada a estratégia de alocacdo adotada, que
garante que apenas um professor € selecionado por rodada de alocagdo. Ver Se¢do 4.6.6 para

mais detalhes.

4.6.12 Restricao ryj;: uma oferta disciplina ndo deve ser lecionada mais de uma vez no

mesmo dia

A restric@o ryp € referente a uma oferta de disciplina s@o possuir aulas no mesmo
dia. Essa restri¢do € satisfeita por uma condi¢do na regra alocar_horarios, mostrada na Figura
28. Essa condig¢do verifica se o dia do horério selecionado ndo pertence a lista de horérios que a

oferta disciplina j4 foi alocada.

Figura 28 — Implementacdo da Restri¢do rya

not (member (Dia, ListaDias)),

Fonte: Elaborada pelo autor.

4.6.13 Restrigdo ri3: todas as ofertas de disciplinas devem ser alocadas

A Restri¢do ry3 obriga o sistema de alocagdo a alocar todas as ofertas de disciplinas.
Essa restricdo ¢é satisfeita pelo caso base, mostrado na Figura 29, da regra
alocar_professor_disciplina. O segundo argumento da regra € a lista de ofertas de disciplinas,
que no caso base € uma lista vazia ([]). Portanto, o processo de alocagdo encerra apenas se nao

houverem mais disciplinas ou a alocacao falhar.

Figura 29 — Implementacdo Restri¢ao ry3

alocar_professor_disciplina(ListaProfessores, [], ListaAlocacoes, ListaAlocacoes):-
limite_minimo_creditos(ListaProfessores), !.

Fonte: Elaborada pelo autor.
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4.7 Adicao de Restricoes

7z

Pela natureza do problema, € normal surgirem restricdes que precisam ser
incorporadas ao processo de alocacdo. Por ser desenvolvido em Prolog, adicionar novas
restricdes ao mecanismo de alocacdo exige poucas alteragdes. Por exemplo, considere a
restricdo de um professor nao poder ter aulas em um dia especifico. Essa restricdo pode ser
adicionada em dois passos, criacao do fato restringe_dia (Figura 30) e adicdo da condi¢@o na
regra alocar_horarios (Figura 31), verificando se o dia selecionado nao estd relacionado ao

professor pelo fato restringe_dia.

Figura 30 — Fato restringe_dia

restringe_dia(Professor, Dia).

Fonte: Elaborada pelo autor.

Figura 31 — Adicdo da condi¢do na regra alocar_horarios

alocar_horarios():-

not(restringe_dia(Professor, Dia)).

Fonte: Elaborada pelo autor.
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S EXPERIMENTOS E RESULTADOS

Esse capitulo apresenta os experimentos e resultados do mecanismo de alocacao
desenvolvido no trabalho com dados baseados nas ofertas de disciplinas dos semestre 2016.1 e
2017.1. Todos os experimentos foram executados em uma mdquina com 2GB de memdria RAM,
processador Intel Celeron 1.58 GHz, executando o sistema operacional Windows 7.

As preferéncias dos professores utilizadas nos experimentos foram coletadas pela
direcdo do campus. As preferéncias se dividem em trés graus de preferéncias: 10 (dez), indicada
pelo professor como maior preferéncia; 8 (0ito), indicada pelo professor como menor preferéncia;
6 (seis), indicada pela dire¢cdo do campus ou baseada no historico de alocacdes dos professores e
disciplinas. No total, foram coletadas 627 preferéncias de disciplinas. A divisdo de preferéncias
por categoria € mostrada na Figura 32. As preferéncias de cada professor podem ser consultadas

no Apéndice A. Os nomes de todos os professores envolvidos foram preservados.

Figura 32 — Preferéncias pelas disciplinas por grau de preferéncia

Preferéncias 6

Preferéncias 10

Preferéncias 8

Fonte: Elaborada pelo autor.

Os turnos preferenciais e alternativos dos cursos utilizados em todos os experimentos,
bem como o limite de créditos de disciplinas alocadas para professores regulares e coordenadores,

sdao mostrados na Figura 33.
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Figura 33 — Turnos preferenciais e limites de créditos utilizados nos experimentos

turno_preferencial(si, manha). /Sistemas de Informacdo
turno_alternativo(si, tarde).
turno_preferencial(cc, manha).
turno_alternativo(cc, tarde).
turno_preferencial(es, tarde).
turno_alternativo(es, manha).
turno_preferencial(ec, tarde).
turno_alternativo(ec, manha).
turno_preferencial(dd, tarde).
turno_alternativo(dd, manha).
turno_preferencial(rc, noite).

/4Sistemas de Informagdo
/ACiéncia da Computagdo
ACiéncta da Computagdo
4Engenharia de Software
JEngenharia de Software
4Engenharia da Computacgdo
4Engenharia da Computacgdo
/4Design Digital

/Design Digital

/#Redes de Computadores

limite_maximo_coordenador(8).
limite_minimo_coordenador (4).

limite_maximo_professor(16).
limite_minimo_professor(4).

Fonte: Elaborada pelo autor.

Nas execucdes das alocacdes de ambos os semestres, sem alteragdo nas preferéncias
dos professores, ndo foi possivel o0 mecanismo alocar todas as ofertas de disciplinas. Apds
uma certa quantidade de disciplinas alocadas, o mecanismo comeca a executar um quantidade
excessiva de backtackings. Com base na andlise das alocagdes parciais, foram identificadas
algumas causas desse problema.

Primeiro, ao longo do processo de alocacdo surgem configuracdes invalidas de
disciplinas em alguns semestres/curso. Um configuracao de disciplinas é considerada invalida
quando nao € possivel alocar uma oferta de disciplina sem ferir uma restricao. Por exemplo, se
os Unicos hordrios disponiveis pertencerem ao mesmo dia (Quadro 3) ou estiverem na segunda e
sexta-feira simultaneamente (Quadro 4).

Quadro 3 — Exemplo de configuragao invalida de disciplinas com hordrios disponiveis no mesmo
dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

Disciplina 1

Disciplina 1

Disciplina 2

Disciplina 3

Disciplina 4

Disciplina 4

Disciplina 3

Disciplina 2

e sexta-feira simultaneamente

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

Disciplina 1

Disciplina 1

Disciplina 2

Disciplina 3

Disciplina 4

Disciplina 4

Disciplina 2

Disciplina 3

Quadro 4 — Exemplo de configuracdo invalida de disciplinas com hordarios disponiveis na segunda
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Segundo, algumas disciplinas ndo sdo classificadas como maior preferéncia por
nenhum professor. Quando isso ocorre, a alocacdo de uma oferta dessa disciplina é quase sempre
postergada para as ultimas rodadas de alocacdo. Caso a disciplina seja preferida por poucos
professores, possivelmente, os hordrios disponiveis para a disciplina ndo serdo compativeis com
os hordrios disponiveis pelos professores aptos a lecioné-la.

Ambas as causas do problema podem ser resolvidas desfazendo alocag¢des anteriores.
No entanto, desfazer uma alocacio envolve o sistema Prolog realizar backtracking até a rodada
onde ocorreu determinada alocacdo, e isso envolve testar um ndmero exponencial de
combinacdes, que provavelmente demandard uma grande quantidade de tempo.

Outra alternativa para resolver esse problema € manipular as preferéncias dos
professores para que determinadas aloca¢des ndo ocorram, ou para que ofertas de disciplinas
pouco preferidas sejam alocadas primeiro. Manipular as preferéncias envolve aumentar o grau
de preferéncia de algum professor por determinada disciplina ou remover alguma disciplina do
conjunto de preferéncias do professor.

Nos experimentos executados, cujos resultados estdo nas secOes seguintes, foi
preferivel alterar o valor do grau de preferéncia de algumas preferéncias dos professores para
que o mecanismo encontrasse uma solucdo. Foi definido o tempo maximo de 10 minutos para a
execucdo do mecanismo de alocacdo. Entdo, em todas as ocasides que o mecanismo ultrapassou
os 10 minutos para encontrar uma solugdo vidvel, a execucao foi interrompida para analisar a
alocacdo parcial a fim de identificar alocacdes que ocasionem configuragdes invalidas. A partir
da identificacdo de tais alocagdes, define-se quais preferéncias serdo alteradas para impedir que
essas alocacodes sejam realizadas.

A Secdo 5.1 apresenta os resultados da alocacao do semestre 2016.1, e a Secao 5.2

apresenta os resultados da alocacdo do semestre 2017.1.

5.1 Alocacao 2016.1

A entrada do mecanismo de alocacdo baseada no semestre 2016.1 possui 95 ofertas
de disciplinas e 50 professores. A informagdo dos professores que sdo coordenadores e dos

casais considerados na alocagdo sao mostradas na Figura 34.
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Figura 34 — Informacdo dos professores na alocagao 2016.1

coordenador (professor_2) .
coordenador (professor_4) .
coordenador (professor_7) .
coordenador (professor_9).
coordenador (professor_10) .
coordenador (professor_12).
coordenador (professor_21) .
coordenador (professor_28) .
coordenador (professor_30) .

casal(professor_8, professor_48).
casal(professor_27, professor_11).
casal(professor_17, professor_4).
casal(professor_5, professor_42).
casal (professor_36, professor_7).

Fonte: Elaborada pelo autor.

ApO6s alocar 91 de 95 ofertas de disciplinas, 0 mecanismo comega a executar

backtracking em excesso. Ao analisar a solucdo gerada, observou-se a necessidade de alterar as

seguintes preferéncias para encontrar uma solucdo vidvel:

Aumento na preferéncia do Professor 7 pela disciplina Administragdo de Sistemas
Operacionais Windows.

Aumento na preferéncia do Professor 27 pela disciplina Etica, Normas e Postura
Profissional.

Aumento na preferéncia do Professor 31 pela disciplina Introducdo a Programacao para
Design.

Aumento na preferéncia do Professor 51 pela disciplina Multimidia.

Aumento na preferéncia do Professor 54 pela disciplina Fundamentos de Banco de Dados.

Ap0s as alteracdes, o mecanismo forneceu uma solugdo vidvel em, aproximadamente,

50 segundos. A alocacdo das disciplinas por semestre/curso pode ser consultada no Apéndice B

e a alocagdo das disciplinas por professor pode ser consultada no Apéndice D. A quantidade de

preferéncias atendidas nessa alocacdo € mostrada na Figura 35. A quantidade de professores por

créditos alocados € mostrada na Tabela 1.



Figura 35 — Preferéncias atendidas no semestre 2016.1

Preferéncias 6

17.9%

Preferéncias 10

Preferéncias 8

Fonte: Elaborada pelo autor.

Tabela 1 — Quantidade de professores por
créditos alocados no semestre

2016.1

Créditos alocados  Quantidade de professores

4 11
6 6
8 25
10 3
12 3
14 1
16 1

Fonte: Elaborada pelo autor.

5.2 Alocagao 2017.1

48

A entrada do mecanismo de alocacdo baseada no semestre 2017.1 possui 115 ofertas

de disciplinas e 53 professores. A informacdo dos professores que sdo coordenadores e dos

casais considerados na alocacao sao mostradas na Figura 36.



O 00 N O i A W N =

_— = = e e
A WD = O

49

Figura 36 — Informacdo dos professores na alocagao 2017.1

coordenador (professor_2) .
coordenador (professor_4) .
coordenador (professor_7) .
coordenador (professor_9).
coordenador (professor_12) .
coordenador (professor_21) .
coordenador (professor_28) .

casal (professor_8, professor_48).
casal (professor_27, professor_11).
casal(professor_17, professor_4).
casal(professor_5, professor_42).
casal(professor_36, professor_7).
casal (professor_31, professor_49).

Fonte: Elaborada pelo autor.

Ap06s alocar 112 de 115 ofertas de disciplinas, 0 mecanismo comega a executar

backtracking em excesso. Ao analisar a solucdo gerada, observou-se a necessidade de alterar as

seguintes preferéncias para encontrar uma solucgao viavel:

Aumento na preferéncia do Professor 28 pela disciplina Trabalho Cooperativo.

Aumento na preferéncia do Professor 33 pela disciplina Computagdo Paralela.

Aumento na preferéncia do Professor 35 pela disciplina Histéria da Arte.

Aumento na preferéncia do Professor 43 pela disciplina Administracdo de Sistemas
Operacionais Windows.

Aumento na preferéncia do Professor 47 pela disciplina Processos de Criacgao.

Aumento na preferéncia do Professor 57 pela disciplina Psicologia e Percepcao.
Aumento na preferéncia do Professor 58 pela disciplina Projeto de Interfaces WEB.
Aumento na preferéncia do Professor 60 pela disciplina Desafios de Programacao.
Remocio da preferéncia do Professor 27 pela disciplina Etica e Legislacdo.

Remocao da preferéncia do Professor 28 pela disciplina Métodos e Técnicas de Pesquisa.
Remocao da preferéncia do Professor 28 pela disciplina Projeto Integrado 1.

Remogio da preferéncia do Professor 28 pela disciplina Etica e Projeto Integrado II.

Ap6s as alteracdes, o mecanismo forneceu uma solugdo vidvel em, aproximadamente,

85 segundos. A alocacdo das disciplinas por semestre/curso pode ser consultada no Apéndice C

e a alocagdo das disciplinas por professor pode ser consultada no Apéndice E. A quantidade de

preferéncias atendidas nessa alocag¢do ¢ mostrada na Figura 37. A quantidade de professores por
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créditos alocados € mostrada na tabela 2.

Figura 37 — Preferéncias atendidas no semestre 2017.1

Preferéncias 6

Preferéncias 8
Preferéncias 10

B1,7%

Fonte: Elaborada pelo autor.

Tabela 2 — Quantidade de professores por
créditos alocados no semestre

2017.1

Créditos alocados  Quantidade de professores

4 7
6 2
8 27
10 5
12 9
14 3

Fonte: Elaborada pelo autor.

5.3 Consideracoes

Ap6s a realizacdo dos experimentos algumas consideracdes se fazem necessdrias.
A eficiéncia do mecanismo de alocagdo € altamente dependente do conjunto de preferéncias
dos professores. Se algum professor nao indicar suas preferéncias ou se alguma disciplina ndo
for mais preferida por algum professor, possivelmente problemas ocorrerdo na execucao da

alocacdo.
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O mecanismo possui limitagdes para satisfazer restricdes que ndo sejam garantidas
diretamente em uma rodada de alocac@o. Por exemplo, o limite minimo de créditos para os
professores. A verificacio de satisfacao dessa restri¢dao s6 € possivel de ser realizada apds todas
as ofertas de disciplinas serem alocadas. Uma vez que todas as ofertas tenham sido alocadas
e a restricdo ndo seja satisfeita, € necessdrio retroceder para encontrar novas alocagdes que
satisfacam a restricdo. No entanto, com j4 visto, esse processo pode demorar muito tempo dado
o numero exponencial de combinagdes.

Por essa razdo, o limite de minimo de créditos para professores regulares utilizado
foi 4, e ndo 8. Portanto, as alocacdes encontradas s@o vidveis do ponto de vista do limite minimo
igual a 4. Mas, as alocagdes sdo invidveis com limite minimo igual a 8, que é o limite minimo

utilizado no atual processo de alocacao.
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6 CONCLUSAO E TRABALHOS FUTUROS

No inicio do trabalho, foi proposto desenvolver um mecanismo de alocacao,
utilizando Prolog, capaz de fornecer uma alocacdo de professores e disciplinas para um dado
semestre da UFC-Quixadd. Alocacdo que poderia ser utilizada como base para a construc¢io da
alocagdo utilizada no semestre.

No processo de desenvolvimento, inicialmente, foram definidas as restricdes a
serem implementadas e a estratégia de alocacdao que o mecanismo utilizaria. Em seguida, o
mecanismo de alocacdo foi desenvolvido baseado na estratégia de alocacdo e com as restricoes
definidas. Apds o mecanismo ser implementado, foram identificados cendrios que fazem o
mecanismo retroceder uma grande quantidade de vezes, e consequentemente executando por
tempo indefinido.

Na Capitulo 5, onde sao mostrados os experimentos e resultados, foi demonstrado
que € possivel contornar os casos onde 0 mecanismo executa por mais tempo que o limite
estabelecido (10 minutos). Com base nas ofertas de disciplinas que o mecanismo nao consegue
alocar, € necessario alterar algumas preferéncias para possibilitar a alocagdo de todas as ofertas
de disciplina.

Durante o desenvolvimento do mecanismo, restricbes que necessitavam ser
satisfeitas em dois ou mais pontos do processo de alocagcdao, como por exemplo, o choque de
hordrios de determinadas ofertas de disciplinas, se mostraram de dificil satisfacdo e ocasionavam
backtrackings em excesso. Uma solugdo alternativa a esse problema € alocar essas ofertas antes
de executar o mecanismo de alocacdo.

Por fim, € possivel afirmar, para as alocagcdes executadas, que o mecanismo de
alocacdo desenvolvido € semiautomadtico, sendo necessdrio manipular manualmente as
preferéncias de alguns professores para encontrar uma solucao.

A seguir, a lista de possiveis trabalhos futuros:

e Inclusdo da biblioteca de programacao por restri¢des, ECLiPSe, ao mecanismo de alocagdo.

e Implementar outras abordagens para o mecanismo de alocacdo, por exemplo, uma
abordagem orientada a disciplinas.

e Implementar verificacdes de cendrios, durante o processo de alocacdo, que possam causar
um numero excessivo de backtrackings em rodadas de alocacio posteriores. Utilizar essas
verificagOes para impedir que esses cendrios ocorram, a fim de deixar o mecanismo de

alocacdo automético por completo.
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e Implementar restricdes especificas utilizadas na alocagdo do campus que ndo foram
implementadas com o objetivo de possibilitar a utilizacdo da alocagdo fornecida no
semestre sem alteracoes manuais.

e Desenvolver um segundo mecanismo, que tome como entrada a alocagdo fornecida pelo
mecanismo desenvolvido no trabalho, com o objetivo de satisfazer as restri¢des rigidas
que ndo foram atendidas pela primeira alocacao.

e Desenvolver uma interface para o mecanismo de alocagdo, possibilitando ao usudrio uma

interface para inserir os dados de entrada e visualizar a alocacdo fornecida.
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APENDICE A - Preferéncias dos professores

Preferéncias do Professor 1

professor_preferencia(professor_1,
professor_preferencia(professor_1,
professor_preferencia(professor_1,

qxd0022_auditoria_de_seguranca_de_si, 6).
qxd0015_gestao_da_informacao_e_dos_si, 6) .

— qxd0094_gestao_de_tecnologia_da_iformacao_e_comunicacao, 6).

professor_preferencia(professor_1,

< qxd0106_governanca_estrategica_de_tecnologia_da_informacao, 6).

professor_preferencia(professor_1,
professor_preferencia(professor_1,
professor_preferencia(professor_1,

qxd0029_empreendedorismo, 6).
9xd0004_teoria_geral_administracao, 6).
qxd0009_teoria_geral_dos_sistemas, 6).

Preferéncias do Professor 2

professor_preferencia(professor_2,
professor_preferencia(professor_2,
professor_preferencia(professor_2,
professor_preferencia(professor_2,
professor_preferencia(professor_2,
professor_preferencia(professor_2,
professor_preferencia(professor_2,
professor_preferencia(professor_2,
professor_preferencia(professor_2,

qxd0079_computacao_nuvem, 10).
qxd0074_desenvolvimento_concorrente, 8).
qxd0086_internet_arquitetura_tcp_ip, 10).
qxd0088_programacao_de_scripts, 8).
qxd0021_redes_de_computadores, 10).
qxd0020_desenvolvimento_web, 6).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 6).
qxd0059_redes_e_sistemas_distribuidos, 6).
qxd0050_topicos_especiais_1, 6).

Preferéncias do Professor 3

professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,
professor_preferencia(professor_3,

qxd0116_algebra_linear, 8).
qxd0006_calculo_diferencial_e_integral, 10).
qxd0134_calculo_2, 8).
qxd0134_calculo_3, 8).
qxd0109_pre_claculo, 10).
gxd0012_probabilidade_estatistica, 8).
qxd0145_sistemas_de_tempo_real, 10).
qxd0013_sistemas_operacionais, 10).
qxd0147_sistemas_operacionais_1, 10).
qxd0148_sistemas_operacionais_2, 10).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 10).
qxd0139_engenharia_de_software, 6).
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professor_preferencia(professor_4, qxd0189_avaliacao_interacao_humano_computador,
— 10).

professor_preferencia(professor_4, gqxd0201_engenharia_semiotica, 8).
professor_preferencia(professor_4, qxd0038_interface_humano_computador, 10).
professor_preferencia(professor_4, gqxd0049_trabalho_cooperativo, 6).
professor_preferencia(professor_4, qxd0211_user_experience, 6).
professor_preferencia(professor_4, qxd0024_avaliacao_de_sistemas, 10).
professor_preferencia(professor_4, qxd0027_e_business, 6).

Preferéncias do Professor 5

professor_preferencia(professor_5, qxd0029_empreendedorismo, 8).
professor_preferencia(professor_5, qxd0019_engenharia_de_software, 10).
professor_preferencia(professor_5, qxd0023_gerencia_de_projetos_de_software, 10).
professor_preferencia(professor_5, qxd0055_introducao_c_es, 10).
professor_preferencia(professor_5,

— qxd0057_introducao_a_processo_e_requisitos_de_software, 6).
professor_preferencia(professor_5, qxd0034_gerencia_de_projetos, 6).

Preferéncias do Professor 6

professor_preferencia(professor_6, qxd0116_algebra_linear, 8).
professor_preferencia(professor_6, qxd0006_calculo_diferencial_e_integral, 10).
professor_preferencia(professor_6, gqxd0134_calculo_2, 10).
professor_preferencia(professor_6, qxd0135_calculo_3, 10).
professor_preferencia(professor_6, qxd0136_eletricidade_e_magnetismo, 10).
professor_preferencia(professor_6, qxd0140_equacoes_diferenciais, 8).
professor_preferencia(professor_6, qxd0056_matematica_basica, 8).
professor_preferencia(professor_6, qxd0109_pre_claculo, 8).
professor_preferencia(professor_6, qxd0012_probabilidade_estatistica, 8).

Preferéncias do Professor 7

professor_preferencia(professor_7, gqxd0033_gerencia_de_redes, 10).
professor_preferencia(professor_7, qxd0021_redes_de_computadores, 10).
professor_preferencia(professor_7, qxd0059_redes_e_sistemas_distribuidos, 10).
professor_preferencia(professor_7, qxd0043_sistemas_distribuidos, 10).
professor_preferencia(professor_7, qxd0085_administracao_so_windows, 6).
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professor_preferencia(professor_8,

— gxd0093_analise_de_desempenho_de_redes_de_computadores, 10).

professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,
professor_preferencia(professor_8,

9xd0103_etica_direito_legislacao, 8).
qxd0054_etica_normas, 8).
qxd0194_etica_e_legislacao, 8).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0033_gerencia_de_redes, 8).
qxd0086_internet_arquitetura_tcp_ip, 8).
qxd0087_laboratorio_infraestrutura_redes, 8).
qxd0021_redes_de_computadores, 10).
qxd0090_redes_comunicoes_moveis, 8).
gxd0092_servico_redes_computadores, 8).
qxd0048_topicos_avancados_redes, 8).
qxd0059_redes_e_sistemas_distribuidos, 6).

Preferéncias do Professor 9

professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,
professor_preferencia(professor_9,

gxd0116_algebra_linear, 8).
qxd0010_estrutura_de_dados, 10).
qxd0115_estrutura_de_dados_avancado, 10).
gxd0056_matematica_basica, 8).
qxd0120_matematica_computacional, 8).
qxd0008_matematica_discreta, 8).
qxd0041_projeto_analise_algoritmos, 10).
qxd0152_teoria_dos_grafos, 10).
qxd0187_topicos_especiais_1, 10).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 6).

Preferéncias do Professor 10

professor_preferencia(professor_10,

professor_preferencia(professor_10,
— 8).

professor_preferencia(professor_10,
professor_preferencia(professor_10,
professor_preferencia(professor_10,
professor_preferencia(professor_10,
professor_preferencia(professor_10,
professor_preferencia(professor_10,
professor_preferencia(professor_10,
professor_preferencia(professor_10,

— qxd0102_desenvolvimento_software_dispositivo_moveis, 10).

qxd0099_desenvolvimento_software_persistencia,

qxd0020_desenvolvimento_web, 10).
qxd0010_estrutura_de_dados, 10).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 10).
gxd0114_programacao_funcional, 10).

qxd0007 _programacao_oo, 10).
qxd0129_programacao_design, 6).
qxd0034_gerencia_de_projetos, 6).
qxd0023_gerencia_de_projetos_de_software, 6).
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professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,

qxd0014_analise_projeto_sistemas, 10).
qxd0064_arquitetura_de_software, 8).

< qxd0198_concepcao_e_desenvolvimento_de_produtos, 8).

professor_preferencia(professor_11,
— 8).

professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,
professor_preferencia(professor_11,

qxd0099_desenvolvimento_software_persistencia,

qxd0020_desenvolvimento_web, 8).
gxd0195_design_e_inovacao, 8).
qxd0027_e_business, 8).
qxd0019_engenharia_de_software, 10).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0066_gerencia_de_configuracao, 8).
qxd0023_gerencia_de_projetos_de_software, 8).
qxd0154_gestao_processos_de_negocio, 8).
qxd0055_introducao_c_es, 8).
qxd0062_manutencao_de_software, 8).
qxd0060_processos_de_software, 8).
qxd0007_programacao_oo, 10).
qxd0058_projeto_detalhado_de_software, 10).
qxd0061_requisitos_de_software, 10).
qxd0068_reuso_de_software, 8).
qxd0063_verificacao_validacao, 8).

Preferéncias do Professor 12

professor_preferencia(professor_12,
professor_preferencia(professor_12,
professor_preferencia(professor_12,
professor_preferencia(professor_12,
professor_preferencia(professor_12,
professor_preferencia(professor_12,
professor_preferencia(professor_12,
professor_preferencia(professor_12,
professor_preferencia(professor_12,

qxd0019_engenharia_de_software, 10).
qxd0034_gerencia_de_projetos, 8).
qxd0023_gerencia_de_projetos_de_software, 10).
gxd0055_introducao_c_es, 8).
qxd0060_processos_de_software, 10).
qxd0042_qualidade_de_software, 10).
qxd0061_requisitos_de_software, 8).
qxd0068_reuso_de_software, 10).
qxd0063_verificacao_validacao, 8).
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professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,
professor_preferencia(professor_13,

gxd0064_arquitetura_de_software, 10).
gxd0027_e_business, 8).
qxd0019_engenharia_de_software, 10).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0066_gerencia_de_configuracao, 10).
qxd0023_gerencia_de_projetos_de_software, 8).
qxd0002_introducao_cc_si, 10).
qxd0055_introducao_c_es, 10).
qxd0062_manutencao_de_software, 10).
qxd0124_multimidia, 8).
qxd0060_processos_de_software, 10).
gxd0007 _programacao_oo, 8).
qxd0058_projeto_detalhado_de_software, 8).
gxd0042_qualidade_de_software, 10).
gxd0061_requisitos_de_software, 8).
qxd0068_reuso_de_software, 8).
qxd0063_verificacao_validacao, 8).
gxd0108_introducao_cc, 6).
gxd0010_estrutura_de_dados, 6).

Preferéncias do Professor 14

professor_preferencia(professor_14,
professor_preferencia(professor_14,
professor_preferencia(professor_14,
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professor_preferencia(professor_14,
professor_preferencia(professor_14,
professor_preferencia(professor_14,
professor_preferencia(professor_14,

gxd0116_algebra_linear, 8).
qxd0176_aprendizado_de_maquina, 10).
gxd0005_arquitetura_de_computadores, 10).
qxd0006_calculo_diferencial_e_integral, 10).
qxd0037_inteligencia_artificial, 10).
qxd0142_introducao_arquitetura_de_computadores,

gxd0118_introducao_ec, 10).
gxd0109_pre_claculo, 10).
qxd0012_probabilidade_estatistica, 8).
qxd0090_redes_comunicoes_moveis, 8).
qxd0144_sinais_e_sistemas, 10).
qxd0147_sistemas_operacionais_1, 8).
gxd0188_processamento_de_imagens, 6).
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professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,
professor_preferencia(professor_15,

qxd0116_algebra_linear, 10).
gxd0010_estrutura_de_dados, 8).
gxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0040_linguagens_formais, 10).
qxd0017_logica_computacao, 8).
gxd0056_matematica_basica, 8).
qxd0008_matematica_discreta, 8).
gxd0109_pre_claculo, 10).
qxd0046_teoria_computacao, 10).
qxd0174_topicos_especiais_3, 10).
gxd0012_probabilidade_estatistica, 6).
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professor_preferencia(professor_16,
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professor_preferencia(professor_16,
professor_preferencia(professor_16,
professor_preferencia(professor_16,
professor_preferencia(professor_16,
professor_preferencia(professor_16,
professor_preferencia(professor_16,
professor_preferencia(professor_16,
professor_preferencia(professor_16,
professor_preferencia(professor_16,

qxd0176_aprendizado_de_maquina, 8).
gxd0005_arquitetura_de_computadores, 8).

qxd0132_arquitetura_organizacao_computadores_1,

qxd0133_arquitetura_organizacao_computadores_2,

qxd0074_desenvolvimento_concorrente, 8).
qxd0137_eletronica_fundamental_1, 8).
gxd0037_inteligencia_artificial, 8).
gxd0118_introducao_ec, 8).
qxd0143_microcontroladores, 10).
gxd0043_sistemas_distribuidos, 8).
qxd0013_sistemas_operacionais, 8).
qxd0147_sistemas_operacionais_1, 8).
qxd0182_visao_computacional, 8).
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professor_preferencia(professor_17,
professor_preferencia(professor_17,
professor_preferencia(professor_17,
professor_preferencia(professor_17,
professor_preferencia(professor_17,
professor_preferencia(professor_17,

qxd0010_estrutura_de_dados, 8).
qxd0115_estrutura_de_dados_avancado, 10).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0056_matematica_basica, 8).
gxd0120_matematica_computacional, 8).
qxd0008_matematica_discreta, 8).
qxd0012_probabilidade_estatistica, 10).
qxd0041_projeto_analise_algoritmos, 10).
qxd0152_teoria_dos_grafos, 8).
gxd0016_linguagens_programacao, 6).

Preferéncias do Professor 19

professor_preferencia(professor_19,
professor_preferencia(professor_19,
professor_preferencia(professor_19,
professor_preferencia(professor_19,
professor_preferencia(professor_19,
professor_preferencia(professor_19,
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gxd0001_fundamentos_de_programacao, 10).
qxd0078_desenvolvimento_jogos, 8).
qxd0088_programacao_de_scripts, 8).
qxd0114_programacao_funcional, 8).
qxd0007 _programacao_oo, 10).
qxd0129_programacao_design, 10).
gxd0091_seguranca_informacao, 8).
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professor_preferencia(professor_20,
professor_preferencia(professor_20,

qxd0121_desenho_1, 10).
gxd0128_desenho_2, 8).
9xd0203_fotografia, 10).
qxd0122_historia_da_arte, 10).
qxd0130_historia_do_design, 8).
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professor_preferencia(professor_21,

qxd0176_aprendizado_de_maquina, 8).
qxd0005_arquitetura_de_computadores, 8).
qxd0117_circuitos_digitais, 10).
qxd0137_eletronica_fundamental_1, 8).
qxd0138_eletronica_fundamental_2, 10).
gxd0012_probabilidade_estatistica, 10).
qxd0090_redes_comunicoes_moveis, 8).
qxd0109_pre_claculo, 6).
qxd0056_matematica_basica, 6).
gxd0006_calculo_diferencial_e_integral, 6).
qxd0082_matematica_computacional, 6).
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professor_preferencia(professor_23,
professor_preferencia(professor_23,
professor_preferencia(professor_23,
professor_preferencia(professor_23,
professor_preferencia(professor_23,

gxd0116_algebra_linear, 8).
qxd0176_aprendizado_de_maquina, 8).
qxd0010_estrutura_de_dados, 10).
qxd0115_estrutura_de_dados_avancado, 10).
gxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0120_matematica_computacional, 10).
qxd0041_projeto_analise_algoritmos, 10).
qxd0152_teoria_dos_grafos, 10).
qxd0007_programacao_oo, 6).
qxd0082_matematica_computacional, 6).
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professor_preferencia(professor_24,
professor_preferencia(professor_24,

qxd0116_algebra_linear, 10).
gxd0010_estrutura_de_dados, 8).
qxd0040_linguagens_formais, 10).
qxd0017_logica_computacao, 10).
qxd0109_pre_claculo, 8).
qxd0007_programacao_oo, 8).
qxd0046_teoria_computacao, 10).
qxd0152_teoria_dos_grafos, 8).
qxd0020_desenvolvimento_web, 6).
qxd0172_logica_modal, 6).
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professor_preferencia(professor_25,
professor_preferencia(professor_25,

qxd0056_matematica_basica, 6).
qxd0012_probabilidade_estatistica, 6).
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professor_preferencia(professor_26,
professor_preferencia(professor_26,
professor_preferencia(professor_26,
professor_preferencia(professor_26,
professor_preferencia(professor_26,
professor_preferencia(professor_26,
professor_preferencia(professor_26,
professor_preferencia(professor_26,

qxd0131_analise_de_circuitos, 8).
qxd0005_arquitetura_de_computadores, 10).
qxd0132_arquitetura_organizacao_computadores_1,

qxd0133_arquitetura_organizacao_computadores_2,

gxd0117_circuitos_digitais, 8).
qxd0136_eletricidade_e_magnetismo, 8).
qxd0137_eletronica_fundamental_1, 8).
qxd0138_eletronica_fundamental_2, 8).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0143_microcontroladores, 10).
qxd0012_probabilidade_estatistica, 8).
qxd0089_redes_de_alta_velocidade, 10).
qxd0021_redes_de_computadores, 8).
qxd0090_redes_comunicoes_moveis, 8).
qxd0144_sinais_e_sistemas, 8).
gxd0151_sistemas_de_automacao_e_controle, 8).

< qxd0149_tecnicas_programacao_sistemas_embarcados_1, 10).
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qxd0109_pre_claculo, 6).
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professor_preferencia(professor_27,
professor_preferencia(professor_27,
professor_preferencia(professor_27,

qxd0029_empreendedorismo, 10).
qxd0103_etica_direito_legislacao, 8).
qxd0054_etica_normas, 8).
qxd0194_etica_e_legislacao, 8).
qxd0154_gestao_processos_de_negocio, 10).
qxd0004_teoria_geral_administracao, 10).
qxd0009_teoria_geral_dos_sistemas, 10).
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professor_preferencia(professor_28,
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professor_preferencia(professor_28,
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professor_preferencia(professor_28,
professor_preferencia(professor_28,
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professor_preferencia(professor_28,
professor_preferencia(professor_28,
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professor_preferencia(professor_28,
professor_preferencia(professor_28,
professor_preferencia(professor_28,
professor_preferencia(professor_28,

qxd0189_avaliacao_interacao_humano_computador,

9xd0200_design_de_sistemas_colaborativos, 8).
qxd0123_edicao_digital_imagens, 8).
gxd0201_engenharia_semiotica, 10).
qxd0202_ergonomia, 8).
qxd0038_interface_humano_computador, 10).
qxd0083_metodos_tecnicas_pesquisa, 8).
qxd0124_multimidia, 8).
gxd0202_ergonomia, 8).
qxd0110_projeto_de_pesquisa, 8).
qxd0160_projeto_integrado_1, 10).
9xd0165_projeto_integrado_2, 10).
qxd0208_prototipacao_rapida, 8).
qxd0042_qualidade_de_software, 8).
gxd0161_semiotica, 8).
qxd0162_sociedade_cultura_tecnologia, 8).
gxd0049_trabalho_cooperativo, 8).
qxd0211_user_experience, 10).
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professor_preferencia(professor_30,
professor_preferencia(professor_30,
professor_preferencia(professor_30,
professor_preferencia(professor_30,

qxd0014_analise_projeto_sistemas, 10).
gxd0019_engenharia_de_software, 10).
gxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0023_gerencia_de_projetos_de_software, 8).
qxd0002_introducao_cc_si, 8).
gxd0055_introducao_c_es, 8).

< qxd0057_introducao_a_processo_e_requisitos_de_software, 10).
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professor_preferencia(professor_30,
professor_preferencia(professor_30,
professor_preferencia(professor_30,
professor_preferencia(professor_30,
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qxd0060_processos_de_software, 10).
qxd0042_qualidade_de_software, 10).
gxd0061_requisitos_de_software, 10).
qxd0129_programacao_design, 6).
qxd0125_introducao_programacao_design, 6).
qxd0034_gerencia_de_projetos, 6).
qxd0047_topicos_avancados_em_banco_de_dados,
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professor_preferencia(professor_31,
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professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
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professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
professor_preferencia(professor_31,
— 6).

qxd0014_analise_projeto_sistemas, 8).
qxd0074_desenvolvimento_concorrente, 8).
qxd0099_desenvolvimento_software_persistencia,

gxd0020_desenvolvimento_web, 10).
qxd0010_estrutura_de_dados, 8).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 10).
qxd0002_introducao_cc_si, 8).
gxd0055_introducao_c_es, 8).
gxd0125_introducao_programacao_design, 10).
gxd0016_linguagens_programacao, 3).

qxd0007 _programacao_oo, 10).
qxd0068_reuso_de_software, 8).
gxd0043_sistemas_distribuidos, 10).
qxd0074_desenvolvimento_concorrente, 8).
qxd0081_informatica_organizacao_computadores,
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professor_preferencia(professor_32,
professor_preferencia(professor_32,
professor_preferencia(professor_32,
professor_preferencia(professor_32,
professor_preferencia(professor_32,
professor_preferencia(professor_32,
professor_preferencia(professor_32,

gxd0026_contabilidade_e_custos, 8).
qxd0027_e_business, 8).
qxd0074_desenvolvimento_concorrente, 8).
prg0003_educacao_ambiental, 8).
qxd0029_empreendedorismo, 10).
qxd0103_etica_direito_legislacao, 10).
qxd0054_etica_normas, 8).
gxd0194_etica_e_legislacao, 8).
qxd0154_gestao_processos_de_negocio, 8).
qxd0206_marketing, 10).
qxd0083_metodos_tecnicas_pesquisa, 8).
qxd0110_projeto_de_pesquisa, 8).
gxd0004_teoria_geral_administracao, 10).
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professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
— 8).

professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
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professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,
professor_preferencia(professor_33,

qxd0084_administracao_so_linux, 10).
gxd0005_arquitetura_de_computadores, 10).
qxd0132_arquitetura_organizacao_computadores_1,

gxd0025_compiladores, 10).
qxd0079_computacao_nuvem, 10).
qxd0074_desenvolvimento_concorrente, 10).
qxd0086_internet_arquitetura_tcp_ip, 8).
qxd0142_introducao_arquitetura_de_computadores,

gxd0108_introducao_cc, 8).
qxd0118_introducao_ec, 8).
gxd0016_linguagens_programacao, 10).
gxd0040_linguagens_formais, 8).
qxd0088_programacao_de_scripts, 10).
qxd0114_programacao_funcional, 10).
qxd0021_redes_de_computadores, 8).
qxd0059_redes_e_sistemas_distribuidos, 8).
qxd0092_servico_redes_computadores, 8).
qxd0043_sistemas_distribuidos, 10).
gxd0013_sistemas_operacionais, 10).
qxd0147_sistemas_operacionais_1, 10).
qxd0148_sistemas_operacionais_2, 10).
qxd0087_laboratorio_infraestrutura_redes, 6).
qxd0183_computacao_paralela, 6).
qxd0085_administracao_so_windows, 6).
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professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,
professor_preferencia(professor_34,

qxd0204_cinema_e_animacao, 10).
qxd0127_comunicacao_visual_1, 8).
qxd0163_comunicacao_visual_2, 10).
qxd0204_cinema_e_animacao, 10).
qxd0166_direcao_de_arte, 8).
qxd0123_edicao_digital_imagens, 10).
qxd0203_fotografia, 10).
gxd0122_historia_da_arte, 8).
9xd0206_marketing, 8).
9xd0159_modelagem_tridimensional, 10).
qxd0124_multimidia, 10).
qxd0160_projeto_integrado_1, 8).
qxd0165_projeto_integrado_2, 8).
qxd0190_projeto_integrado_3, 8).
9xd0196_projeto_integrado_4, 8).
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professor_preferencia(professor_35,
professor_preferencia(professor_35,
professor_preferencia(professor_35,
professor_preferencia(professor_35,
professor_preferencia(professor_35,
professor_preferencia(professor_35,
professor_preferencia(professor_35,
professor_preferencia(professor_35,

qxd0191_tipografia, 6).
qxd0190_projeto_integrado_3, 6).
gxd0165_projeto_integrado_2, 6).
qxd0160_projeto_integrado_1, 6).
qxd0130_historia_do_design, 6).
qxd0122_historia_da_arte, 6).
gxd0121_desenho_1, 6).
qxd0128_desenho_2, 6).
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professor_preferencia(professor_36,
professor_preferencia(professor_36,
professor_preferencia(professor_36,
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gxd0018_construcao_sistema_bd, 10).
gxd0011_fundamentos_banco_dados, 10).
gxd0007 _programacao_oo, 8).
qxd0047_topicos_avancados_em_banco_de_dados,
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professor_preferencia(professor_37,
professor_preferencia(professor_37,
professor_preferencia(professor_37,
professor_preferencia(professor_37,

gxd0025_compiladores, 8).
gxd0016_linguagens_programacao, 8).
qxd0040_linguagens_formais, 8).
gxd0017_logica_computacao, 8).
qxd0120_matematica_computacional, 8).
qxd0008_matematica_discreta, 8).
gxd0041_projeto_analise_algoritmos, 8).
qxd0152_teoria_dos_grafos, 10).
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professor_preferencia(professor_38,
professor_preferencia(professor_38,
professor_preferencia(professor_38,
professor_preferencia(professor_38,
professor_preferencia(professor_38,
professor_preferencia(professor_38,
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professor_preferencia(professor_38,
professor_preferencia(professor_38,
10).

professor_preferencia(professor_38,
professor_preferencia(professor_38,

(SN

(N

8).

8).

8).

gxd0131_analise_de_circuitos, 10).
qxd0005_arquitetura_de_computadores, 8).
qxd0132_arquitetura_organizacao_computadores_1,

qxd0133_arquitetura_organizacao_computadores_2,

qxd0117_circuitos_digitais, 10).
qxd0136_eletricidade_e_magnetismo, 8).
qxd0137_eletronica_fundamental_1, 10).
qxd0138_eletronica_fundamental_2, 10).
qxd0140_equacoes_diferenciais, 8).
qxd0081_informatica_organizacao_computadores,

gxd0141_instrumentacao, 10).
qxd0142_introducao_arquitetura_de_computadores,

gxd0118_introducao_ec, 8).
qxd0143_microcontroladores, 10).
qxd0144_sinais_e_sistemas, 10).
qxd0151_sistemas_de_automacao_e_controle, 10).
qxd0146_sistemas_digitais_para_computadores,

9xd0013_sistemas_operacionais, 8).

— qxd0149_tecnicas_programacao_sistemas_embarcados_1, 8).

professor_preferencia(professor_38,

< qxd0150_tecnicas_programacao_sistemas_embarcados_2, 8).

Preferéncias do Professor 39

professor_preferencia(professor_39,
professor_preferencia(professor_39,

[

professor_preferencia(professor_39,
professor_preferencia(professor_39,
professor_preferencia(professor_39,
professor_preferencia(professor_39,
professor_preferencia(professor_39,

(=

6).

6) .

gxd0091_seguranca_informacao, 6).
qxd0099_desenvolvimento_software_persistencia,

qxd0034_gerencia_de_projetos, 6).
gxd0016_linguagens_programacao, 6).
qxd0011_fundamentos_banco_dados, 6).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 6).
qxd0047_topicos_avancados_em_banco_de_dados,
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professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,

gxd0074_desenvolvimento_concorrente, 8).

— qxd0102_desenvolvimento_software_dispositivo_moveis, 10).

professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,

qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0007 _programacao_oo, 10).
qxd0059_redes_e_sistemas_distribuidos, 8).
qxd0043_sistemas_distribuidos, 10).
qxd0013_sistemas_operacionais, 8).
qxd0147_sistemas_operacionais_1, 8).
qxd0148_sistemas_operacionais_2, 8).

— qxd0149_tecnicas_programacao_sistemas_embarcados_1, 8).

professor_preferencia(professor_40,

— qxd0150_tecnicas_programacao_sistemas_embarcados_2, 8).

professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,
professor_preferencia(professor_40,

gxd0125_introducao_programacao_design, 6).
iot, 6).

qxd0139_engenharia_de_software, 6).
gxd0005_arquitetura_de_computadores, 6).

Preferéncias do Professor 41

professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,
professor_preferencia(professor_41,

qxd0014_analise_projeto_sistemas, 10).
qxd0176_aprendizado_de_maquina, 8).
qxd0064_arquitetura_de_software, 10).
gxd0019_engenharia_de_software, 8).
qxd0037_inteligencia_artificial, 10).
gxd0040_linguagens_formais, 8).
qxd0114_programacao_funcional, 8).
gxd0007 _programacao_oo, 8).
qxd0110_projeto_de_pesquisa, 8).
qxd0068_reuso_de_software, 8).
qxd0076_sistemas_multiagentes, 10).
qxd0046_teoria_computacao, 8).
qxd0096_projeto_de_pesquisa, 6).

Preferéncias do Professor 42

professor_preferencia(professor_42,
— 10).

professor_preferencia(professor_42,
professor_preferencia(professor_42,
professor_preferencia(professor_42,
professor_preferencia(professor_42,
professor_preferencia(professor_42,
professor_preferencia(professor_42,
professor_preferencia(professor_42,
professor_preferencia(professor_42,

qxd0081_informatica_organizacao_computadores,

qxd0086_internet_arquitetura_tcp_ip, 8).
9xd0021_redes_de_computadores, 10).
qxd0059_redes_e_sistemas_distribuidos, 10).
qxd0091_seguranca_informacao, 10).
qxd0043_sistemas_distribuidos, 10).
qxd0013_sistemas_operacionais, 8).
gxd0048_topicos_avancados_redes, 8).
9xd0022_auditoria_de_seguranca_de_si, 6).
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professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,

professor_preferencia(professor_43,
professor_preferencia(professor_43,

qxd0084_administracao_so_linux, 6).
gxd0085_administracao_so_windows, 6).
gxd0005_arquitetura_de_computadores, 6).
gxd0022_auditoria_de_seguranca_de_si, 6).
gxd0001_fundamentos_de_programacao, 6).
qxd0033_gerencia_de_redes, 6).
qxd0087_laboratorio_infraestrutura_redes, 6).
qxd0083_metodos_tecnicas_pesquisa, 6).
qxd0110_projeto_de_pesquisa, 6).

— qxd0095_projeto_integrado_em_redes_de_computadores, 6).

gxd0089_redes_de_alta_velocidade, 6).
qxd0091_seguranca_informacao, 6).

Preferéncias do Professor 44

professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,

professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,

professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,
professor_preferencia(professor_44,

gxd0084_administracao_so_linux, 10).

< qxd0093_analise_de_desempenho_de_redes_de_computadores, 8).

qxd0079_computacao_nuvem, 10).
qxd0086_internet_arquitetura_tcp_ip, 10).

qxd0087_laboratorio_infraestrutura_redes, 10).

gxd0088_programacao_de_scripts, 10).
gxd0110_projeto_de_pesquisa, 10).

< qxd0095_projeto_integrado_em_redes_de_computadores, 10).

qxd0021_redes_de_computadores, 10).
qxd0059_redes_e_sistemas_distribuidos, 8).
qxd0092_servico_redes_computadores, 8).
qxd0043_sistemas_distribuidos, 10).
qxd0048_topicos_avancados_redes, 10).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 6).
qxd0096_projeto_de_pesquisa, 6).

Preferéncias do Professor 45

professor_preferencia(professor_45,
professor_preferencia(professor_45,
professor_preferencia(professor_45,
professor_preferencia(professor_45,
professor_preferencia(professor_45,
professor_preferencia(professor_45,
professor_preferencia(professor_45,
professor_preferencia(professor_45,
professor_preferencia(professor_45,

qxd0176_aprendizado_de_maquina, 8).
gxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0037_inteligencia_artificial, 10).
gxd0108_introducao_cc, 8).
qxd0040_linguagens_formais, 10).
gxd0017_logica_computacao, 10).
qxd0046_teoria_computacao, 10).
qxd0174_topicos_especiais_3, 10).
qxd0172_logica_modal, 6).
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professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,
professor_preferencia(professor_46,

gxd0116_algebra_linear, 10).
qxd0010_estrutura_de_dados, 10).
qxd0115_estrutura_de_dados_avancado, 10).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0056_matematica_basica, 10).
qxd0120_matematica_computacional, 8).
qxd0082_matematica_computacional, 8).
qxd0008_matematica_discreta, 10).
gxd0007 _programacao_oo, 8).
qxd0041_projeto_analise_algoritmos, 10).
qxd0152_teoria_dos_grafos, 8).

Preferéncias do Professor 47

professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,
professor_preferencia(professor_47,

qxd0127_comunicacao_visual_1, 10).
qxd0163_comunicacao_visual_2, 10).
qxd0166_direcao_de_arte, 8).
gxd0203_fotografia, 10).
gxd0122_historia_da_arte, 8).
qxd0130_historia_do_design, 8).
qxd0207_praticas_em_design_1, 8).
qxd0110_projeto_de_pesquisa, 8).
qxd0160_projeto_integrado_1, 10).
qxd0165_projeto_integrado_2, 8).

qxd0162_sociedade_cultura_tecnologia, 10).

qxd0210_sociologia_e_antropologia, 8).
qxd0191_tipografia, 10).
9xd0190_projeto_integrado_3, 6).
qxd0192_processos_de_criacao, 6).

Preferéncias do Professor 48

professor_preferencia(professor_48,
professor_preferencia(professor_48,
professor_preferencia(professor_48,

professor_preferencia(professor_48,
professor_preferencia(professor_48,
professor_preferencia(professor_48,
professor_preferencia(professor_48,
professor_preferencia(professor_48,

— gxd0057_introducao_a_processo_e

qxd0054_etica_normas, 6).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).

_requisitos_de_software, 10).

9xd0078_desenvolvimento_jogos, 10).
qxd0205_jogos_eletronicos, 10).
gxd0075_redes_sociais, 10).
qxd0049_trabalho_cooperativo, 6).
gxd0063_verificacao_validacao, 10).
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professor_preferencia(professor_49,
— 10).

professor_preferencia(professor_49,
professor_preferencia(professor_49,
professor_preferencia(professor_49,
professor_preferencia(professor_49,

qxd0189_avaliacao_interacao_humano_computador,

qxd0019_engenharia_de_software, 10).
qxd0023_gerencia_de_projetos_de_software, 8).
qxd0038_interface_humano_computador, 10).

— qxd0057_introducao_a_processo_e_requisitos_de_software, 10).

professor_preferencia(professor_49,
professor_preferencia(professor_49,
professor_preferencia(professor_49,
professor_preferencia(professor_49,
professor_preferencia(professor_49,

qxd0042_qualidade_de_software, 10).
qxd0061_requisitos_de_software, 10).
qxd0068_reuso_de_software, 8).
qxd0211_user_experience, 8).
gxd0049_trabalho_cooperativo, 6).

Preferéncias do Professor 51

professor_preferencia(professor_51,
professor_preferencia(professor_51,
professor_preferencia(professor_51,
professor_preferencia(professor_51,
professor_preferencia(professor_51,
professor_preferencia(professor_51,

qxd0103_etica_direito_legislacao, 6).
qxd0054_etica_normas, 6).
qxd0083_metodos_tecnicas_pesquisa, 6).
qxd0124_multimidia, 6).
qxd0123_edicao_digital_imagens, 6).
gxd0044_sistemas_multimidia, 6).

Preferéncias do Professor 53

professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,
professor_preferencia(professor_53,

gxd0116_algebra_linear, 8).
qxd0119_computacao_grafica, 10).
gxd0001_fundamentos_de_programacao, 10).
gxd0125_introducao_programacao_design, 8).
qxd0078_desenvolvimento_jogos, 8).
9xd0159_modelagem_tridimensional, 8).
qxd0109_pre_claculo, 8).
qxd0187_topicos_especiais_1, 8).
qxd0020_desenvolvimento_web, 6).
qxd0039_introducao_a_computacao_grafica, 6).

Preferéncias do Professor 54

professor_preferencia(professor_54,
professor_preferencia(professor_54,
professor_preferencia(professor_54,
professor_preferencia(professor_54,
professor_preferencia(professor_54,
professor_preferencia(professor_54,
professor_preferencia(professor_54,
professor_preferencia(professor_54,

qxd0037_inteligencia_artificial, 10).
9xd0056_matematica_basica, 8).
qxd0008_matematica_discreta, 8).
qxd0076_sistemas_multiagentes, 10).
qxd0046_teoria_computacao, 8).
qxd0152_teoria_dos_grafos, 8).
qxd0011_fundamentos_banco_dados, 6).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 6).
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professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,
professor_preferencia(professor_55,

prg0003_educacao_ambiental, 8).
qxd0015_gestao_da_informacao_e_dos_si, 8).
9xd0206_marketing, 10).
gxd0110_projeto_de_pesquisa, 10).
gxd0160_projeto_integrado_1, 10).
qxd0004_teoria_geral_administracao, 8).
qxd0009_teoria_geral_dos_sistemas, 10).
qxd0083_metodos_tecnicas_pesquisa, 6).
gxd0029_empreendedorismo, 6).
qxd0096_projeto_de_pesquisa, 6).

Preferéncias do Professor 56

professor_preferencia(professor_56,
professor_preferencia(professor_56,
— 8).

professor_preferencia(professor_56,
professor_preferencia(professor_56,
professor_preferencia(professor_56,
— 10).

professor_preferencia(professor_56,

qxd0018_construcao_sistema_bd, 10).
qxd0099_desenvolvimento_software_persistencia,

qxd0011_fundamentos_banco_dados, 10).
gxd0110_projeto_de_pesquisa, 8).

qxd0047_topicos_avancados_em_banco_de_dados,

qxd0096_projeto_de_pesquisa, 6).

Preferéncias do Professor 57

professor_preferencia(professor_57,
professor_preferencia(professor_57,
professor_preferencia(professor_57,
professor_preferencia(professor_57,
professor_preferencia(professor_57,
professor_preferencia(professor_57,

gqxd0161_semiotica, 6).
qxd0126_psicologia_e_percepcao, 6).
gxd0035_ingles_1, 6).
gxd0036_ingles_2, 6).
qxd0103_etica_direito_legislacao, 6).
gxd0054_etica_normas, 6).

Preferéncias do Professor 58

professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,
professor_preferencia(professor_58,

qxd0176_aprendizado_de_maquina, 10).
qxd0079_computacao_nuvem, 8).
gxd0011_fundamentos_banco_dados, 10).
gxd0001_fundamentos_de_programacao, 10).
qxd0164_linguagens_de_marcacao_e_scripts, 10).
gxd0007 _programacao_oo, 8).
qxd0129_programacao_design, 8).
qxd0165_projeto_integrado_2, 10).
gxd0190_projeto_integrado_3, 10).
qxd0193_projeto_de_interfaces_web, 10).
qxd0125_introducao_programacao_design, 6).
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professor_preferencia(professor_59,
professor_preferencia(professor_59,
— 10).

professor_preferencia(professor_59,
— 8).

professor_preferencia(professor_59,
professor_preferencia(professor_59,
professor_preferencia(professor_59,
— 8).

professor_preferencia(professor_59,
professor_preferencia(professor_59,
professor_preferencia(professor_59,

qxd0005_arquitetura_de_computadores, 10).
qxd0132_arquitetura_organizacao_computadores_1,

qxd0133_arquitetura_organizacao_computadores_2,

qxd0010_estrutura_de_dados, 8).
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 8).
qxd0142_introducao_arquitetura_de_computadores,

gxd0007 _programacao_oo, 8).
qxd0013_sistemas_operacionais, 8).
qxd0147_sistemas_operacionais_1, 8).

Preferéncias do Professor 60

professor_preferencia(professor_60,
professor_preferencia(professor_60,
professor_preferencia(professor_60,
professor_preferencia(professor_60,
professor_preferencia(professor_60,
professor_preferencia(professor_60,
professor_preferencia(professor_60,
professor_preferencia(professor_60,
professor_preferencia(professor_60,

qxd0010_estrutura_de_dados, 6) .
qxd0001_fundamentos_de_programacao, 6).
gxd0016_linguagens_programacao, 6).
gxd0056_matematica_basica, 6).
qxd0120_matematica_computacional, 6).
qxd0082_matematica_computacional, 8).
qxd0008_matematica_discreta, 6).
gqxd0114_programacao_funcional, 6).
qxd0153_desafios_de_programacao, 6).
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professor_preferencia(professor_61, gqxd0014_analise_projeto_sistemas, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0064_arquitetura_de_software, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0189_avaliacao_interacao_humano_computador,

— 10).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0025_compiladores, 10).
professor_preferencia(professor_61,

— qxd0102_desenvolvimento_software_dispositivo_moveis, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0020_desenvolvimento_web, 10).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0019_engenharia_de_software, 8).
professor_preferencia(professor_61, gxd0010_estrutura_de_dados, 8).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0001_fundamentos_de_programacao, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0038_interface_humano_computador, 10).
professor_preferencia(professor_61,

— qxd0057_introducao_a_processo_e_requisitos_de_software, 8).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0125_introducao_programacao_design, 10).
professor_preferencia(professor_61, gxd0078_desenvolvimento_jogos, 8).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0164_linguagens_de_marcacao_e_scripts, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0016_linguagens_programacao, 8).
professor_preferencia(professor_61, qxd0040_linguagens_formais, 10).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0017_logica_computacao, 8).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0060_processos_de_software, 8).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0088_programacao_de_scripts, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0007_programacao_oo, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0129_programacao_design, 10).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0058_projeto_detalhado_de_software, 8).
professor_preferencia(professor_61,

< qxd0197_projeto_de_interfaces_para_dispositivos_moveis, 10).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0193_projeto_de_interfaces_web, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0208_prototipacao_rapida, 8).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0042_qualidade_de_software, 8).
professor_preferencia(professor_61, gqxd0061_requisitos_de_software, 8).
professor_preferencia(professor_61, gxd0068_reuso_de_software, 8).
professor_preferencia(professor_61, qxd0046_teoria_computacao, 10).
professor_preferencia(professor_61, qxd0211_user_experience, 8).
professor_preferencia(professor_61, qxd0024_avaliacao_de_sistemas, 6).




APENDICE B - Alocacio das disciplinas - 2016.1

Alocacdo 2016.1 - Ciéncia da Computacdo - 1° Semestre

75

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Arquitetura de

Introdugdo a

Arquitetura de

Fundamentos de

Fundamentos de

Computadores - | Ciéncia da | Computadores - | Programacdo - | Programacdo -
Professor 14 Computacdo - | Professor 14 Professor 53 Professor 53
Professor 45
10h00-12h00 | Pré-cdlculo - | Fundamentos de | Matematica Introducdo  a | Matematica
Professor 15 Programagdo - | Bdsica - | Ciéncia da | Bésica -
Professor 53 Professor Computagdo - | Professor
46 Professor 45 46
13h30-15h30 Etica, Direita

e Legislagdo -
Professor 51

Alocacdo 2016.1 - Ciéncia da Computagao - 3° Semestre
Horéario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Linguagens Programacgio Linguagens Probabilidade Probabilidade
Formais e | Funcional - | Formais e | e Estatistica -| e Estatistica -
Autématos - | Professor 41 Automatos - | Professor 17 Professor 17
Professor 45 Professor 45
10h00-12h00 | Estrutura de | Estrutura de | Loégica para | Programacdo Logica para
Dados Avangada | Dados Avancada | Computagdo - | Funcional - | Computagdo -
- Professor 9 - Professor 9 Professor 24 Professor 41 Professor 24
Alocacdo 2016.1 - Ciéncia da Computagao - 5° Semestre
Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Compiladores - | Matematica Compiladores - | Desenvolvimento | Desenvolvimento
Professor 37 Computacional - | Professor 37 WEB - Professor | WEB - Professor
Professor 23 31 31
10h00-12h00 | Redes de | Redes de | Computacdo Matemadtica Computagdo
Computadores - | Computadores - | Grafica - | Computacional - | Gréfica -

Professor 8

Professor 8

Professor 53

Professor 23

Professor 53

Alocacdo 2016.1 - Ciéncia da Computagdo - 7° Semestre
Horéario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Empreendedorismo Tépicos Empreendedorismo Tépicos
- Professor 1 Especiais 1 - | - Professor 1 Especiais

Professor 53

IIT - Professor
15

10h00-12h00

Educacio
Ambiental -
Professor 55

Topicos
Especiais

III - Professor
15

Educacao
Ambiental -
Professor 55

Topicos
Especiais 1 -
Professor 53

Projeto de
Pesquisa -
Professor 44




Alocagao 2016.1 - Sistemas de Informagao - 1° Semestre

76

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Matematica
Basica -
Professor

25

Teoria Geral da
Administracao -
Professor 1

Matematica
Basica -
Professor

25

Introdugdo a
Ciéncia da
Computagdo
e Sistemas de
Informacdo -
Professor 13

Introdugdo  a
Ciéncia da
Computagdo
e Sistemas de
Informagdo -
Professor 13

10h00-12h00

Fundamentos de
Programacao -
Professor 11

Fundamentos de
Programacgao -
Professor 11

Fundamentos de
Programacgao -
Professor 11

Teoria Geral da
Administracdo -
Professor 1

Pré-calculo -
Professor 3

Alocacao 2016.1 - Sistemas de Informacao - 2° Semestre

Professor 8

Professor 8

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Programacdo Programacdo
Orientada Orientada
a Objetos - a Objetos -
Professor 40 Professor 40
10h00-12h00 Matematica Matematica
Discreta - | Discreta -

Alocacao 2016.1 - Sistemas de Informacao - 3° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00 | Probabilidade Fundamentos de | Probabilidade Fundamentos de | Trabalho
e Estatistica - | Banco de Dados | e Estatistica -| Banco de Dados | Cooperativo -
Professor 21 - Professor 39 Professor 21 - Professor 39 Professor 28
10h00-12h00 | Estrutura Estrutura Sistemas Trabalho Sistemas
de Dados -| de Dados - | Operacionais - | Cooperativo - | Operacionais -
Professor 59 Professor 59 Professor 42 Professor 28 Professor 42

Alocacao 2016.1 - Sistemas de Informacao - 5° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Construgcdo de
Sistemas de
Geréncia de
Banco de Dados
- Professor 36

Redes de
Computadores -
Professor 8

Construcdo de
Sistemas de
Geréncia de
Banco de Dados
- Professor 36

Redes de
Computadores -
Professor 8

Avaliacdo  de
Sistemas -
Professor 4

10h00-12h00

Desenvolvimento
WEB - Professor
10

Desenvolvimento
WEB - Professor
10

Engenharia
de Software -
Professor 5

Avaliagdo  de
Sistemas -
Professor 4

Engenharia
de Software -
Professor 5

Alocacdo 2016.1 - Sistemas de Informacao - 7° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Projeto de
Pesquisa -
Professor 55

E-Business -
Professor 11

E-Business -
Professor 11

10h00-12h00




Alocagao 2016.1 - Engenharia de Software - 1° Semestre

77

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

13h30-15h30 Etica, Normas | Introdugdao a Etica, Normas | Fundamentos de | Fundamentos de
e Postura | Computacdo e Postura | Programacdo - | Programacdo -
Profissional - | e Engenharia | Profissional - | Professor 60 Professor 60
Professor 27 de Software - | Professor 27

Professor 11

15h30-17h30 | Introdu¢do  a | Fundamentos de | Matematica Introducdo & | Matemdtica
Computacdo Programagdo - | Badsica - | Computacio Basica -
e Engenharia | Professor 60 Professor e Engenharia | Professor
de Software - 46 de Software - | 46

Professor 11

Professor 11

Alocacdo 2016.1 - Engenharia de Software - 3°

Semestre

Horério/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

13h30-15h30 | Estrutura Linguagens de | Estrutura Sistemas Empreendedorism|
de Dados - | Programagdo -| de Dados - | Operacionais - | - Professor 5
Professor 23 Professor 37 Professor 23 Professor 3

15h30-17h30 | Linguagens de | Sistemas Anélise e | Empreendedorismo Andlise e
Programacgdo - | Operacionais - | Projeto de | - Professor 5 Projeto de
Professor 37 Professor 3 Sistemas - Sistemas -

Professor 41

Professor 41

Alocacdo 2016.1 - Engenharia de Software - 5°

Semestre

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

13h30-15h30 | Verificacao Projeto e | Verificagao Projeto e | Desenvolvimento
e Validacdo - | Andlise de | e Validagdo - | Andlise de | WEB - Professor
Professor 48 Sistemas - | Professor 48 Sistemas -1 24

Professor 9 Professor 9

15h30-17h30 | Requisitos Requisitos Processos  de | Desenvolvimento| Processos  de
de Software - | de Software - | Software - | WEB - Professor | Software -
Professor 30 Professor 30 Professor 12 24 Professor 12

Alocacdo 2016.1 - Engenharia de Software - 7° Semestre

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
13h30-15h30 Reitiso de | Projeto de | Geréncia de | Retso de
Software - | Pesquisa - | Configuragdo - | Software -
Professor 12 Professor 28 Professor 13 Professor 12
15h30-17h30 | Introducdo ao | Geréncia de | Computacado Introdu¢do ao | Computagdo
Desenvolvimento | Configuracdo - | em Nuvem - | Desenvolvimento| em Nuvem -
de  Jogos - | Professor 13 Professor 44 de Jogos - | Professor 44
Professor 48 Professor 48




Alocagdo 2016.1 - Design Digital - 1° Semestre

78

de Imagens -
Professor 34

de Imagens -
Professor 34

Professor 51

- Professor 47

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
13h30-15h30 | Desenho 1 - | Histériada Arte | Desenho 1 - | Introdu¢do  a | Introdugdo a
Professor 20 - Professor 47 Professor 20 Programacao Programacao
para Design - | para Design -
Professor 31 Professor 31
15h30-17h30 | Edicdo Digital | Edicdo Digital | Multimidia - | Histéria da Arte | Multimidia -

Professor 51

Alocagdo 2016.1 - Design Digital - 2° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

13h30-15h30

Programacao
para Design -
Professor 30

Programacgao
para Design -
Professor 30

15h30-17h30

Alocacao 2016.1 - Design Digital - 3° Semestre

Professor 47

Professor 47

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
13h30-15h30 | Semidtica - | Modelagem Semidtica - | Interface Interface
Professor 57 Tridimensional - | Professor 57 Humano- Humano-
Professor 34 computador - | computador -
Professor 4 Professor 4
15h30-17h30 | Sociedade, Sociedade, Projeto Modelagem Projeto
Cultura e | Cultura e | Integrado I | Tridimensional - | Integrado I
Tecnologia - | Tecnologia - | - Professor 35 Professor 34 - Professor 35

Alocacdo 2016.1 - Engenharia da Computagdo - 1° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Etica, Direito
e Legislacdo -

Professor 57

10h00-12h00

13h30-15h30 | Pré-calculo - | Fundamentos de | Fundamentos de | Fundamentos de | Matematica
Professor 15 Programagdo - | Programag¢do - | Programacdo - | Basica -

Professor 26 Professor 26 Professor 26 Professor
54

15h30-17h30 | Introdu¢do  a | Introducdo  a | Ldgica para | Matematica Logica para
Engenharia da | Engenharia da | Computacdo - | Bésica - | Computacdo -
Computagdo - | Computacdo - | Professor 24 Professor Professor 24
Professor 38 Professor 38 54




Alocagao 2016.1 - Engenharia da Computagio - 3° Semestre

79

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

13h30-15h30 | Célculo II - | Sistemas Cédlculo II - | Probabilidade Probabilidade
Professor 6 Operacionais I - | Professor 6 e Estatistica - | e Estatistica -

Professor 40 Professor 17 Professor 17

15h30-17h30 | Técnicas de | Técnicas de | Arquitetura e | Sistemas Arquitetura e
Programacdo Programacao Organizagdo de | Operacionais I - | Organizacdo de
para Sistemas | para Sistemas | Computadores I | Professor 40 Computadores I
Embarcados 1 - | Embarcados I - | - Professor 16 - Professor 16
Professor 26 Professor 26

Alocacdo 2016.1 - Redes de Computadores - 1° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

18h00-20h00 | Informatica e | Teoria Geral da | Informatica e | Fundamentos de | Métodos e
Organizagdo de | Administracdo - | Organizacdo de | Programacdo - | Técnicas de
Computadores - | Professor 27 Computadores - | Professor 19 Pesquisa -
Professor 38 Professor 38 Professor 28

20h00-22h00 | Fundamentos de | Fundamentos de | Matematica Teoria Geral da | Matematica
Programagdo - | Programacdo - | Computacional - | Administragdo - | Computacional -
Professor 19 Professor 19 Professor 60 Professor 27 Professor 60

Alocacdo 2016.1 - Redes de Computadores - 3° Semestre

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
18h00-20h00 | Administracio | Administracdo | Administracdo | Internet e | Administracdo
de Sistemas | de Sistemas | de Sistemas | Arquitetura de Sistemas
Operacionais Operacionais Operacionais TCP/TP - | Operacionais
Windows - | Linux - | Windows - | Professor 2 Linux -
Professor 7 Professor Professor 7 Professor
43 43
20h00-22h00 | Internet e | Administragdo | Fundamentos de | Administracio | Fundamentos de
Arquitetura de Sistemas | Banco de Dados | de Sistemas | Banco de Dados
TCP/1P - | Operacionais - Professor 54 Operacionais - Professor 54
Professor 2 Windows - Linux -
Professor 7 Professor
43

Alocacdo 2016.1 - Redes de Computadores - 5° Semestre

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
18h00-20h00 | Seguranca da | Geréncia Seguranca da | Servico de
Informacdo - | de Redes - | Informacdo - | Redes de
Professor 39 Professor 8 Professor 39 Computadores -
Professor 44
20h00-22h00 | Projeto de | Servico de | Tépicos Geréncia Tépicos
Pesquisa - | Redes de | Avancados de Redes - | Avangados
Professor 55 Computadores - | em Redes - | Professor 8 em Redes -
Professor 44 Professor 42 Professor 42




APENDICE C - Alocacio das disciplinas - 2017.1

Alocagdo 2017.1 - Ciéncia da Computacdo - 1° Semestre

80

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

08h00-10h00 | Matemadtica Fundamentos de | Matematica Fundamentos de | Fundamentos de
Bésica - | Programacdao - | Badsica - | Programacdo - | Programacio -
Professor Professor 15 Professor Professor 15 Professor 15
25 25

10h00-12h00 | Pré-cdlculo - | Etica, Direito | Arquitetura de | Introdugdo  a | Arquitetura de
Professor 3 e Legislacdo - | Computadores - | Ciéncia da | Computadores -

Professor 32 Professor 14 Computagdo - | Professor 14
Professor 45

13h30-15h30

Introdu¢do a
Ciéncia da
Computagdo -
Professor 45

Alocagdo 2017.1 - Ciéncia da Computacio - 2° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00 | Programacdo Programagao
Orientada Orientada
a Objetos - a Objetos -
Professor 40 Professor 40
10h00-12h00 | Matematica Matematica
Basica - Basica -
Professor Professor
54 54

Alocagdo 2017.1 - Ciéncia da Computacdo - 3° Semestre

Professor 17

Professor 17

- Professor 9

Professor 41

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

08h00-10h00 | Linguagens Légica para | Linguagens Légica para | Programacgao
Formais e | Computacdo - | Formais e | Computacdo - | Funcional -
Autdmatos - | Professor 24 Autdmatos - | Professor 24 Professor 41
Professor 45 Professor 45

10h00-12h00 | Probabilidade Probabilidade Estrutura de | Programacao Estrutura de
e Estatistica - | e Estatistica - | Dados Avancada | Funcional - | Dados Avangada

- Professor 9

Alocacao 2017.1 - Ciéncia da Computagdo - 5° Semestre

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

08h00-10h00 | Desenvolvimento | Redes de | Desenvolvimento| Redes de | Matematica
WEB - Professor | Computadores - | WEB - Professor | Computadores - | Computacional -
10 Professor 8 10 Professor 8 Professor 37

10h00-12h00 | Computacdo Computagdo Compiladores - | Matemadtica Compiladores -
Grifica - | Gréfica - | Professor 37 Computacional - | Professor 37
Professor 53 Professor 53 Professor 37




Alocagdo 2017.1 - Ciéncia da Computagio - 7° Semestre

81

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Empreendedorism
- Professor 1

o Processamento
de Imagens -
Professor 14

Empreendedorism
- Professor 1

o Computagdo
Paralela -
Professor 33

Processamento
de Imagens -
Professor 14

10h00-12h00

Desafios de
Programacdo -
Professor 60

Computagdo
Paralela -
Professor 33

Desafios de
Programacgao -
Professor 60 |
Légica Modal -
Professor 24

Légica Modal -
Professor 24

Projeto de
Pesquisa -
Professor 55

Alocacdo 2017.1 - Sistemas de Informacao - 1° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00 | Matematica Teoria Geral da | Matematica Introdu¢do  a | Introdugdo a
Bésica - | Administracdo - | Basica - | Ciéncia da | Ciéncia da
Professor Professor 32 Professor Computagdo Computagdo
54 54 e Sistemas de | e Sistemas de
Informacdo - | Informagdo -
Professor 13 Professor 13
10h00-12h00 | Fundamentos de | Fundamentos de | Fundamentos de | Teoria Geral da | Pré-calculo -
Programagdo - | Programagdo - | Programacdo - | Administra¢do - | Professor 15
Professor 31 Professor 31 Professor 31 Professor 32
Alocagdo 2017.1 - Sistemas de Informacgéo - 3° Semestre
Horéario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Fundamentos de | Probabilidade Fundamentos de | Probabilidade Trabalho
Banco de Dados | e Estatistica - | Bancode Dados | e Estatistica - | Cooperativo -
- Professor 56 Professor 17 - Professor 56 Professor 17 Professor 28
10h00-12h00 | Estrutura Estrutura Sistemas Trabalho Sistemas
de Dados -| de Dados - | Operacionais - | Cooperativo - | Operacionais -
Professor 23 Professor 23 Professor 42 Professor 28 Professor 42

Alocacao 2017.1 - Sistemas de Informacao - 5° Semestre

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Constru¢do de | Avaliacio de | Construcdo de | Desenvolvimento| Desenvolvimento
Sistemas de | Sistemas - | Sistemas de | WEB - Professor | WEB - Professor
Geréncia de | Professor 4 Geréncia de | 61 61
Banco de Dados Banco de Dados
- Professor 36 - Professor 36
10h00-12h00 | Redes de | Redes de | Engenharia Avaliacdo  de | Engenharia
Computadores - | Computadores - | de Software - | Sistemas - | de Software -

Professor 8

Professor 8

Professor 5

Professor 4

Professor 5




Alocagao 2017.1 - Sistemas de Informagao - 7° Semestre

82

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Qualidade de | Introdu¢do  a | Qualidade de | Introdugdo a

Software - | Computacado Software - | Computagado

Professor 49 Grifica - | Professor 49 Grifica -

Professor 53 Professor 53

10h00-12h00 | E-Business - | E-Business - | Projeto de

Professor 11 Professor 11 Pesquisa -

Professor 55

Alocagdo 2017.1 - Engenharia de Software - 1°

Semestre

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

13h30-15h30 | Matematica Introdu¢do  a | Matematica Introdu¢do  a | Introducdo  a
Basica - | Computagado Basica - | Computagao Computagio
Professor e Engenharia | Professor e Engenharia | e Engenharia
46 de Software - | 46 de Software -| de Software -

Professor 5 Professor 5 Professor 5

15h30-17h30 | Etica, Normas | Fundamentos de | Fundamentos de | Etica, Normas | Fundamentos de
e Postura | Programacdo - | Programacdo - | e Postura | Programacdo -
Profissional - | Professor 61 Professor 61 Profissional - | Professor 61
Professor 27 Professor 27

Alocagdo 2017.1 - Engenharia de Software - 2°

Semestre

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
13h30-15h30 | Matemadtica Matematica

Discreta - Discreta -

Professor 54 Professor 54

15h30-17h30

Alocacao 2017.1 - Engenharia de Software - 3°

Semestre

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

13h30-15h30 | Empreendedorismo Sistemas Empreendedorismo Sistemas Linguagens de
- Professor 27 Operacionais - | - Professor 27 Operacionais - | Programagdo -

Professor 3 Professor 3 Professor 37
15h30-17h30 | Estrutura Estrutura Anilise e | Linguagens de | Andlise e
de Dados -| de Dados - | Projeto de | Programagdo - | Projeto de
Professor 19 Professor 19 Sistemas - | Professor 37 Sistemas -

Professor 41 Professor 41




Alocagao 2017.1 - Engenharia de Software - 5° Semestre

&3

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

13h30-15h30

Verificagdo
e Validacdo -
Professor 48

Seguranca da
Informacdo -
Professor 39 |
Desenvolvimento
WEB - Professor
2

Verificagdo
e Validagdo -
Professor 48

Projeto e
Andlise de
Algoritmos -

Professor 9

Projeto e
Andlise de
Algoritmos -

Professor 9

15h30-17h30

Requisitos
de Software -
Professor 30

Requisitos
de Software -
Professor 30

Processos  de
Software -
Professor 12

Seguranca da
Informacdo -
Professor 39 |
Desenvolvimento
WEB - Professor
2

Processos  de
Software -
Professor 12

Alocagao 2017.1 - Engenharia de Software - 7° Semestre

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

13h30-15h30 | Computagdo Retso de | Projeto de | Desenvolvimento | Retso de
em Nuvem - | Software - | Pesquisa - | de Software | Software -
Professor 33 Professor 12 Professor 55 Concorrente - | Professor 12

Professor 40

15h30-17h30 | Desenvolvimento | Geréncia de | Computagdo Introdu¢do ao | Geréncia de
de Software | Configuracio - | em Nuvem - | Desenvolvimento| Configuragdo -
Concorrente - | Professor 13 Professor 33 | | de Software - | Professor 13
Professor 40 Introdu¢do ao | Professor 48

Desenvolvimento
de Software -
Professor 48

Alocacdo 2017.1 - Design Digital - 1° Semestre

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
13h30-15h30 | Desenho I - | Introdugdo a | Desenho I - | Multimidia - | Multimidia -
Professor 20 Programacdo Professor 20 Professor 28 Professor 28

para Design -
Professor 53

15h30-17h30

Historia da Arte
- Professor 35

Historia da Arte
- Professor 35

Psicologia e
Percepcao -
Professor 57

Introducdo  a
Programacao
para Design -
Professor 53

Psicologia e
Percepcio -
Professor 57

Alocagao 2017.1 - Design Digital - 2° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

13h30-15h30

Programacao
para Design -
Professor 19

Programacgao
para Design -
Professor 19

15h30-17h30




Alocagao 2017.1 - Design Digital - 3° Semestre

84

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

13h30-15h30 | Interface Sociedade, Interface Semidtica - | Semidtica -
Humano- Cultura e | Humano- Professor 57 Professor 57
computador - | Tecnologia - | computador -
Professor 4 Professor 47 Professor 4

15h30-17h30 | Projeto Projeto Modelagem Sociedade, Modelagem
Integrado I | Integrado I | Tridimensional - | Cultura e | Tridimensional -
- Professor 47 - Professor 47 Professor 34 Tecnologia - | Professor 34

Professor 47

Alocacio 2017.1 - Design Digital - 4° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

13h30-15h30

Projeto
Integrado II
- Professor 34

15h30-17h30

Projeto
Integrado II
- Professor 34

Alocagao 2017.1 - Design Digital - 5° Semestre

Professor 8

Professor 8

- Professor 58

IIT - Professor
34

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
13h30-15h30 | Processo de | Tipografia - | Processo de | Tipografia - | Projeto
Criagao - | Professor 35 Criagao - | Professor 35 Integrado
Professor 47 Professor 47 III - Professor
34
15h30-17h30 | Etica e | Etica e | Projeto de | Projeto Projeto de
Legislagdo - | Legislagdo - | Interfaces WEB | Integrado Interfaces WEB

- Professor 58

Alocagao 2017.1 - Engenharia da Computagdo - 1° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Fundamentos de
Programacgdo -
Professor 23

10h00-12h00

13h30-15h30 | Circuitos Fundamentos de | Circuitos Introdu¢do  a | Introducdo a
Digitais - | Programacdo - | Digitais - | Engenharia da | Engenharia da
Professor 21 Professor 23 Professor 21 Computagdo - | Computacdo -
Professor 14 Professor 14
15h30-17h30 | Matematica Matematica Etica, Direito | Fundamentos de | Pré-calculo -
Basica - | Bésica - | e Legislagdo - | Programacdo - | Professor 15
Professor Professor Professor 32 Professor 23
46 46




Alocagao 2017.1 - Engenharia da Computagio - 2° Semestre
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Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
13h30-15h30 | Algebra Linear - Algebra Linear -
Professor 24 Professor 24

15h30-17h30

Alocagao 2017.1 - Engenharia da Computagao - 3° Semestre

Horéario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
13h30-15h30 | Célculo I - | Sistemas Célculo II - | Técnicas de | Sistemas
Professor 6 Operacionais I - | Professor 6 Programagao Operacionais I -
Professor 16 para Sistemas | Professor 16
Embarcados I -
Professor 26
15h30-17h30 | Probabilidade Técnicas de | Arquitetura e | Probabilidade Arquitetura e
e Estatistica - | Programacdo Organizagdo de | e Estatistica - | Organiza¢do de
Professor 21 para Sistemas | Computadores I | Professor 21 Computadores I
Embarcados I - | - Professor 16 - Professor 16
Professor 26

Alocacdo 2017.1 - Engenharia da Computagdo - 5° Semestre

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Engenharia
de Software -
Professor 3

Engenharia
de Software -
Professor 3

10h00-12h00

Professor 38

Professor 38

13h30-15h30 | Andlise de | Eletricidade e | Andlise de | Eletricidade e | Logica para
Circuitos - | Magnetismo - | Circuitos - | Magnetismo - | Computadores -
Professor 38 Professor 6 Professor 38 Professor 6 Professor 61

15h30-17h30 | Sistemas Sistemas Microcontrolador¢sLégica para | Microcontroladorg
Digitais  para | Digitais para | - Professor 26 Computadores - | - Professor 26
Computadores - | Computadores - Professor 61

Alocagao 2017.1 - Redes de Computadores - 1° Semestre

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

18h00-20h00 | Fundamentos de | Teoria Geral da | Fundamentos de | Informatica e | Métodos e
Programagdo - | Administracdo - | Programac¢do - | Organizacdo de | Técnicas de
Professor 30 Professor 27 Professor 30 Computadores - | Pesquisa -

Professor 42 Professor 55

20h00-22h00 | Matematica Fundamentos de | Matematica Teoria Geral da | Informdtica e
Computacional - | Programag¢do - | Computacional - | Administragdo - | Organizacdo de
Professor 60 Professor 30 Professor 60 Professor 27 Computadores -

Professor 42

w



Alocagao 2017.1 - Redes de Computadores - 2° Semestre
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

18h00-20h00

Programacao
Orientada

a Objetos -
Professor 11

Programacao
Orientada

a Objetos -
Professor 11

20h00-22h00

Alocag@o 2017.1 - Redes de Computadores - 3° Semestre

Horéario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
18h00-20h00 | Internet e | Administragio Internet e | Fundamentos de | Fundamentos de
Arquitetura de Sistemas | Arquitetura Banco de Dados | Banco de Dados
TCP/1P - | Operacionais TCP/TP - | - Professor 58 - Professor 58
Professor 2 Windows - | Professor 2
Professor 33
20h00-22h00 | Administracio Administragcao Administracdo Administracdo Administracao
de Sistemas | de Sistemas | de Sistemas | de Sistemas | de Sistemas
Operacionais Operacionais Operacionais Operacionais Operacionais
Windows - | Linux - | Linux - | Windows - | Linux -
Professor 33 Professor Professor Professor 33 Professor
44 44 44

Alocacao 2017.1 - Redes de Computadores - 5° Semestre

Professor 44

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
18h00-20h00 | Geréncia Servigco de | Geréncia Tépicos Tépicos
de Redes - | Redes de | de Redes - | Avancados Avancados
Professor 7 Computadores - | Professor 7 em Redes -|em Redes -
Professor 44 Professor 44 Professor 44
20h00-22h00 | Projeto de Seguranca da | Servico de | Seguranca da
Pesquisa - Informacdo - | Redes de | Informagdo -
Professor 5 Professor 39 Computadores - | Professor 39




87

APENDICE D - Alocacao das disciplinas por professor - 2016.1

Alocagdo 2016.1 - Professor 1

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Empreendedorismo Teoria Geral da | Empreendedorismo
Administracao
10h00-12h00 Teoria Geral da
Administragdo

13h30-15h30
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00

Alocagao 2016.1 - Professor 2
Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00
10h00-12h00
13h30-15h30
15h30-17h30

18h00-20h00 Internet e
Arquitetura
TCP/TP
20h00-22h00 | Internet e
Arquitetura
TCP/1P

Alocacdo 2016.1 - Professor 3

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00
10h00-12h00 Pré-célculo
13h30-15h30 Sistemas

Operacionais

15h30-17h30 Sistemas
Operacionais

18h00-20h00
20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 4

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Avaliagdo  de
Sistemas
10h00-12h00 Avaliacdo  de
Sistemas
13h30-15h30 Interface Interface
Humano- Humano-
computador computador
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 5
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

Software

Engenharia de

Engenharia de
Software

13h30-15h30

Empreendedorism

15h30-17h30

Empreendedorism

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 6

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Calculo II

Calculo II

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2016.1 - Professor 7

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00 | Administracdo Administragdo
de Sistemas de Sistemas
Operacionais Operacionais
Windows Windows
20h00-22h00 Administragdo
de Sistemas
Operacionais
Windows

Alocagdo 2016.1 - Professor 8

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Redes de Redes de
Computadores Computadores
10h00-12h00 | Redes de | Redes de
Computadores Computadores

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

Geréncia de
Redes

20h00-22h00

Geréncia de
Redes




Alocacdo 2016.1 - Professor 9

89

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00
10h00-12h00 | Estrutura de | Estrutura de
Dados Avancada | Dados Avancada
13h30-15h30 Projeto e Projeto e
Andlise de Andlise de
Algoritmos Algoritmos
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00
Alocagao 2016.1 - Professor 10
Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00
10h00-12h00 | Desenvolvimento | Desenvolvimento
WEB WEB

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2016.1 - Professor 11

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 E-Business E-Business
10h00-12h00 | Fundamentos de | Fundamentos de | Fundamentos de
Programacao Programacao Programacao
13h30-15h30 Introducdo  a
Computagdo e
Engenharia de
Software
15h30-17h30 | Introducdo  a Introducdo a
Computacdo e Computacdo e
Engenharia de Engenharia de
Software Software
18h00-20h00
20h00-22h00
Alocagao 2016.1 - Professor 12
Hordrio/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00
10h00-12h00
13h30-15h30 Retso de Retso de
Software Software
15h30-17h30 Processos  de Processos  de
Software Software

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 13
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Introdugdo a

Introdugdo  a

Ciéncia da | Ciéncia da
Computagdo Computagdo
e Sistemas de | e Sistemas de
Informacio Informacao

10h00-12h00

13h30-15h30 Geréncia de
Configuragdo

15h30-17h30 Geréncia de

Configuragdo

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2016.1 - Professor 14

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Arquitetura de Arquitetura de
Computadores Computadores
10h00-12h00
13h30-15h30
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00
Alocagdo 2016.1 - Professor 15
Hordario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Tépicos
Especiais
I
10h00-12h00 | Pré-célculo Tépicos
Especiais
111
13h30-15h30 | Pré-célculo
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00
Alocagdo 2016.1 - Professor 16
Hordrio/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

Arquitetura e
Organizagao de
Computadores 1

Arquitetura e
Organizacdo de
Computadores 1

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 17
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Probabilidade e
Estatistica

Probabilidade e
Estatistica

10h00-12h00

13h30-15h30

Probabilidade e
Estatistica

Probabilidade e
Estatistica

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacgdo 2016.1 - Professor 19

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

Fundamentos de
Programacao

20h00-22h00

Fundamentos de

Programacao

Fundamentos de

Programacao

Alocagdo 2016.1 - Professor 20

Horério/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Desenho I

Desenho 1

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 21

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Probabilidade e
Estatistica

Probabilidade e
Estatistica

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 23
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00 Matematica
Computacional
10h00-12h00 Matematica
Computacional
13h30-15h30 | Estrutura de Estrutura de
Dados Dados
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00
Alocagao 2016.1 - Professor 24
Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00
10h00-12h00 Logica para Logica para
Computacdo Computacio
13h30-15h30 Desenvolvimento
WEB
15h30-17h30 Logica para | Desenvolvimento| Légica para
Computacdo WEB Computacdo

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 25

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Matemaética Matematica
Basica Basica

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 26

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Fundamentos de

Fundamentos de

Fundamentos de

Programacao Programacao Programacao
15h30-17h30 | Técnicas de | Técnicas de
Programacao Programacao
para Sistemas | para Sistemas

Embarcados I

Embarcados I

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 27
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 Etica, Normas Etica, Normas
e Postura e Postura
Profissional Profissional

15h30-17h30

18h00-20h00

Teoria Geral da
Administracao

20h00-22h00

Teoria Geral da
Administracao

Alocagdo 2016.1 - Professor 28

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

08h00-10h00 Trabalho
Cooperativo

10h00-12h00 Trabalho

Cooperativo
13h30-15h30 Projeto de
Pesquisa

15h30-17h30

18h00-20h00 Métodos e
Técnicas de
Pesquisa

20h00-22h00

Alocagao 2016.1 - Professor 30

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 | Programacio Programagéo

para Design para Design
15h30-17h30 | Requisitos de | Requisitos de
Software Software
18h00-20h00
20h00-22h00
Alocagdo 2016.1 - Professor 31
Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Desenvolvimento | Desenvolvimento
WEB WEB

10h00-12h00

13h30-15h30

Introducdo a
Programacao
para Design

Introdugdo  a
Programacio
para Design

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 34
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 Modelagem
Tridimensional
15h30-17h30 | Edicdo Digital | Edicdo Digital Modelagem
de Imagens de Imagens Tridimensional

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 35

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

Projeto
Integrado
I

Projeto
Integrado
I

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 36

Horério/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Construcdo de
Sistemas de
Geréncia de
Banco de Dados

Construcdo de
Sistemas de
Geréncia de
Banco de Dados

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 37

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Compiladores

Compiladores

10h00-12h00

13h30-15h30

Linguagens de
Programacao

15h30-17h30

Linguagens de
Programacao

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 38
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

Introdu¢do a
Engenharia da
Computacio

Introdu¢do a
Engenharia da
Computacdo

18h00-20h00

Informdtica e
Organizagdo de
Computadores

Informdtica e
Organizagdo de
Computadores

20h00-22h00

Alocacdo 2016.1 - Professor 39

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Fundamentos de
Banco de Dados

Fundamentos de
Banco de Dados

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

Seguranca da

Informacao

Seguranca da

Informacao

20h00-22h00

Alocagao 2016.1 - Professor 40

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Programacdo Programacgao

Orientada a Orientada a

Objetos Objetos

10h00-12h00

13h30-15h30

Sistemas
Operacionais |

15h30-17h30

Sistemas
Operacionais I

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacgdo 2016.1 - Professor 41

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Programacgdo
Funcional

10h00-12h00

Programacao
Funcional

13h30-15h30

15h30-17h30

Analise e
Projeto de
Sistemas

Analise
Projeto
Sistemas

e
de

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 42
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

Sistemas
Operacionais I

Sistemas
Operacionais I

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00 Topicos Topicos
Avancgados Avancados
em Redes em Redes
Alocagdo 2016.1 - Professor 43
Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00 Administragdo Administracdo
de Sistemas de Sistemas
Operacionais Operacionais
Linux Linux

20h00-22h00

Administracdo
de Sistemas
Operacionais
Linux

Alocacdo 2016.1 - Professor 44

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

Projeto de
Pesquisa

13h30-15h30

15h30-17h30

Computacio em
Nuvem

Computacio em
Nuvem

18h00-20h00 Servico de
Redes de
Computadores
20h00-22h00 Servico de
Redes de

Computadores




Alocacdo 2016.1 - Professor 45
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00 | Linguagens Introducdo  a | Linguagens
Formais e | Ciéncia da | Formais
Autdmatos Computacio Autdmatos
10h00-12h00 Introducdo  a
Ciéncia da
Computacio

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2016.1 - Professor 46

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00 Matematica Matematica
Basica Basica

13h30-15h30

15h30-17h30 Matematica Matematica
Basica Basica

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 47

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Histoéria da Arte

15h30-17h30 Sociedade, Sociedade, Historia da Arte
Cultura e | Cultura e
Tecnologia Tecnologia

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 48

Horério/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 | Verificagdo e Verifica¢do
Validacdo Validacdo

15h30-17h30 | Introducdo ao Introdu¢do ao
Desenvolvimento Desenvolvimento
de Jogos de Jogos

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2016.1 - Professor 51
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Etica, Direito e
Legislacdo

15h30-17h30

Multimidia

Multimidia

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2016.1 - Professor 53

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Topicos Fundamentos de | Fundamentos de
Especiais Programacao Programagao
I
10h00-12h00 Fundamentos de | Computacio Topicos Computagdo
Programagao Gréfica Especiais Grifica
I

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2016.1 - Professor 54

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

Matematica
Discreta

Matematica
Discreta

13h30-15h30

Matematica
Basica

15h30-17h30

Matematica
Basica

18h00-20h00

20h00-22h00

Fundamentos de
Banco de Dados

Fundamentos de
Banco de Dados

Alocacdo 2016.1 - Professor 55

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Projeto de
Pesquisa
10h00-12h00 | Educagado Educacio
Ambiental Ambiental
13h30-15h30
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00 | Projeto de

Pesquisa




Alocacdo 2016.1 - Professor 57
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Legislacdo

Etica, Direito e

10h00-12h00

13h30-15h30

Semidtica

Semiodtica

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2016.1 - Professor 59

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00
10h00-12h00 | Estrutura de | Estrutura de

Dados Dados

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2016.1 - Professor 60

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Fundamentos de

Fundamentos de

Programacao Programacao
15h30-17h30 Fundamentos de
Programacao
18h00-20h00
20h00-22h00 Matemaética Matematica
Computacional Computacional
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APENDICE E - Alocaciao das disciplinas por professor - 2017.1

Alocacdo 2017.1 - Professor 1

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Empreendedorismo

Empreendedorism

©)

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagao 2017.1 - Professor 2

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 Desenvolvimento
WEB
15h30-17h30 Desenvolvimento
WEB
18h00-20h00 | Internet e Internet e
Arquitetura Arquitetura
TCP/IP TCP/IP

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 3

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Engenharia de
Software

Engenharia de
Software

10h00-12h00

Pré-calculo

13h30-15h30

Sistemas
Operacionais

Sistemas
Operacionais

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 4

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Avaliagdo  de
Sistemas
10h00-12h00 Avaliacdo  de
Sistemas

13h30-15h30 | Interface Interface

Humano- Humano-

computador computador
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 5
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

Engenharia de

Engenharia de

Computacdo e
Engenharia de
Software

Computagdo e
Engenharia de
Software

Software Software
13h30-15h30 Introdugdo a Introdu¢do  a | Introdugdo a
Ciéncia da Ciéncia da | Ciéncia da

Computagdo e
Engenharia de
Software

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 6

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Célculo II

Eletricidade e
Magnetismo

Calculo II

Eletricidade e
Magnetismo

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 7

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

Geréncia de
Redes

Geréncia de
Redes

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 8

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Redes de Redes de
Computadores Computadores
10h00-12h00 | Redes de | Redes de
Computadores Computadores
13h30-15h30
15h30-17h30 | Etica e | Etica e
Legislacdo Legislacdo

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 9
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

Estrutura de
Dados Avancada

Estrutura de
Dados Avancada

13h30-15h30

Projeto e
Andlise de
Algoritmos

Projeto e
Anélise de
Algoritmos

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagao 2017.1 - Professor 10

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Desenvolvimento

WEB

Desenvolvimento

WEB

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2017.1 - Professor 11

Horério/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

E-Business

E-Business

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

Programacgao
Orientada
Objetos

a

Programacgao
Orientada a
Objetos

20h00-22h00

Alocagao 2017.1 - Professor 12

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Retso de

Software

Retso de

Software

15h30-17h30

Processo de

Software

Processo de

Software

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 13
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Introdugdo a
Ciéncia da
Computagdo

e Sistemas de
Informacio

Introdugdo  a
Ciéncia da
Computagdo

e Sistemas de
Informacao

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

Geréncia de
Configuragdo

Geréncia de
Configuragdo

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2017.1 - Professor 14

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00 Processamento Processamento
de Imagens de Imagens
10h00-12h00 Arquitetura de Arquitetura de
Computadores Computadores

13h30-15h30

Introducdo a
Engenharia da
Computacdo

Introdu¢dao  a
Engenharia da
Computacdo

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 15

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Fundamentos de
Programacao

Fundamentos de
Programacao

Fundamentos de
Programagao

10h00-12h00

Pré-calculo

13h30-15h30

15h30-17h30

Pré-calculo

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 16

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Sistemas
Operacionais I

Sistemas
Operacionais I

15h30-17h30

Arquitetura e
Organizagao de
Computadores 1

Arquitetura e
Organizacdo de
Computadores 1

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 17
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Probabilidade e

Probabilidade e

Estatistica Estatistica
10h00-12h00 | Probabilidade e | Probabilidade e
Estatistica Estatistica

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacgdo 2017.1 - Professor 19

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 | Programacio Programacgao
para Design para Design

15h30-17h30 | Estrutura de | Estrutura de
Dados Dados

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 20

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 | Desenho I Desenho I

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 21

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 | Circuitos Circuitos
Digitais Digitais

15h30-17h30 | Probabilidade e Probabilidade e
Estatistica Estatistica

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 23
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Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Fundamentos de
Programacao
10h00-12h00 | Estrutura de | Estrutura de
Dados Dados
13h30-15h30 Fundamentos de
Programacao

15h30-17h30

Fundamentos de
Programacao

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2017.1 - Professor 24

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Loégica para Logica para
Computacio Computacio
10h00-12h00 Légica Modal Loégica Modal
13h30-15h30 | Algebra Linear Algebra Linear

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacdo 2017.1 - Professor 25

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Matematica Matematica
Basica Basica

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 26

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 Técnicas de
Programacgao
para  Sistemas
Embarcados I
15h30-17h30 Técnicas de | Microcontroladorgs Microcontroladore
Programacao
para  Sistemas

Embarcados I

18h00-20h00

20h00-22h00

w



Alocacdo 2017.1 - Professor 27
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Empreendedorismo Empreendedorismo

15h30-17h30 | Etica, Normas Etica, Normas
e Postura e Postura
Profissional Profissional

18h00-20h00

Teoria Geral da
Administracao

20h00-22h00

Teoria Geral da

Administracao

Alocagdo 2017.1 - Professor 28

Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Trabalho
Cooperativo
10h00-12h00 Trabalho
Cooperativo
13h30-15h30 Multimidia Multimidia

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 30

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30 | Requisitos de | Requisitos de
Software Software

18h00-20h00 | Fundamentos de Fundamentos de
Programacao Programacao

20h00-22h00

Fundamentos de
Programacao

Alocacdo 2017.1 - Professor 31

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

Fundamentos de
Programacao

Fundamentos de
Programacao

Fundamentos de
Programacao

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 32
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Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Teoria Geral da

Administracao
10h00-12h00 Etica, Direito e Teoria Geral da

Legislacdo Administragio

13h30-15h30

15h30-17h30

Etica, Direito e
Legislacao

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagao 2017.1 - Professor 33

Horéario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Computagdo
Paralela
10h00-12h00 Computagdo
Paralela
13h30-15h30 | Computagdo em
Nuvem
15h30-17h30 Computacio em
Nuvem
18h00-20h00 Administragdo
de Sistemas
Operacionais
Windows
20h00-22h00 | Administracio Administragdo
de Sistemas de Sistemas
Operacionais Operacionais
Windows Windows

Alocagdo 2017.1 - Professor 34

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 Projeto Projeto
Integrado Integrado
II 11
15h30-17h30 Projeto Modelagem Projeto Modelagem
Integrado Tridimensional Integrado Tridimensional
II 111

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 35

108

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Tipografia

Tipografia

15h30-17h30

Historia da Arte

Historia da Arte

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 36

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Construcdo de
Sistemas de
Geréncia de
Banco de Dados

Construcdo de

Sistemas de
Geréncia de
Banco de Dados

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 37

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Matematica
Computacional
10h00-12h00 Compiladores Matematica Compiladores
Computacional

13h30-15h30

Linguagens de
Programacao

15h30-17h30

Linguagens de
Programacao

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 38

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 | Andlise de Andlise de
Circuitos Circuitos
15h30-17h30 | Sistemas Sistemas
Digitais  para | Digitais para
Computadores Computadores

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 39
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 Seguranca da
Informacdo
15h30-17h30 Seguranca da
Informacéo
18h00-20h00
20h00-22h00 Segurangca da Seguranca da
Informacgdo Informacao
Alocagao 2017.1 - Professor 40
Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Programacio Programacao
Orientada a Orientada a
Objetos Objetos
10h00-12h00
13h30-15h30 Desenvolvimento
de Software
Concorrente
15h30-17h30 | Desenvolvimento
de Software
Concorrente
18h00-20h00
20h00-22h00
Alocacdo 2017.1 - Professor 41
Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Programacao
Funcional
10h00-12h00 Programagéo
Funcional
13h30-15h30
15h30-17h30 Analise e Andlise e
Projeto de Projeto de
Sistemas Sistemas

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 42
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

Sistemas
Operacionais

Sistemas
Operacionais

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

Informdtica e
Organizagdo de
Computadores

20h00-22h00

Informdtica e
Organizagdo de
Computadores

Alocacdo 2017.1 - Professor 44

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00 Servico de Tépicos Tépicos
Redes de Avancados Avangados
Computadores em Redes em Redes
20h00-22h00 Administragcdo Administracao Servico de | Administra¢ao
de Sistemas | de Sistemas | Redes de | de Sistemas
Operacionais Operacionais Computadores Operacionais
Linux Linux Linux

Alocagdo 2017.1 - Professor 45

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Linguagens
Formais e
Automatos

Linguagens
Formais e
Autématos

10h00-12h00

Introdu¢do  a
Ciéncia da
Computacdo

13h30-15h30

Introdu¢do a
Ciéncia da
Computacio

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 46
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 | Matematica Matematica
Basica Basica
15h30-17h30 | Matematica Matematica
Basica Basica

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocacgdo 2017.1 - Professor 47

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 Processos de | Sociedade, Processos de
Criacdo Cultura Criacdo
Tecnologia
15h30-17h30 | Projeto Projeto Sociedade,
Integrado Integrado Cultura e
I I Tecnologia

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 48

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

Verificagdo e

Verificacdio e

Validacdo Validacdo
15h30-17h30 Introdu¢do ao | Introducdo ao
Desenvolvimento | Desenvolvimento
de Jogos de Jogos

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 49

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Qualidade de
Software

Qualidade de
Software

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00




Alocacdo 2017.1 - Professor 53
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para Design

Horério/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 Introdugio Introdugdo a
Computagdo Computagdo
Gréfica Grifica
10h00-12h00 | Computagdo Computagdo
Gréfica Gréfica
13h30-15h30 Introducio
Programacao
para Design
15h30-17h30 Introducdo  a
Programacgao

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 54

Horéario/Dia Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00 | Matematica Matematica

Bésica Bésica
10h00-12h00 | Matematica Matematica

Bésica Bésica
13h30-15h30 | Matemaética Matemadtica

Bésica Bésica
15h30-17h30
18h00-20h00
20h00-22h00

Alocagao 2017.1 - Professor 55
Horario/Dia Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
08h00-10h00
10h00-12h00 Projeto de Projeto de
Pesquisa Pesquisa
13h30-15h30 Projeto de
Pesquisa
15h30-17h30
18h00-20h00 Métodos e
Técnicas de
Pesquisa

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 56

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

Fundamentos de
Banco de Dados

Fundamentos de
Banco de Dados

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00

Projeto de
Pesquisa




Alocacdo 2017.1 - Professor 57
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Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30 Semidtica Semidtica
15h30-17h30 Psicologia e Psicologia e
Percepcido Percepc¢ao

18h00-20h00

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 58

Horario/Dia

Segunda-feira

Terga-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00

13h30-15h30

15h30-17h30

Projeto de
Interfaces WEB

Projeto de
Interfaces WEB

18h00-20h00

Fundamentos de
Banco de Dados

Fundamentos de
Banco de Dados

20h00-22h00

Alocagdo 2017.1 - Professor 60

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00

10h00-12h00 | Desafios de Desafios de
Programacao Programacao

13h30-15h30

15h30-17h30

18h00-20h00

20h00-22h00 | Matematica Matematica
Computacional Computacional

Alocacgao 2017.1 - Professor 61

Horario/Dia

Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

Quinta-feira

Sexta-feira

08h00-10h00 Desenvolvimento | Desenvolvimento
WEB WEB
10h00-12h00
13h30-15h30 Logica para
Computacdo
15h30-17h30 Fundamentos de | Fundamentos de | Légica para | Fundamentos de
Programacao Programacao Computacdo Programacio

18h00-20h00

20h00-22h00
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APENDICE F - Implementacio da regra alocar_professor_disciplina

Figura 38 — Implementacdo da regra alocar_professor_disciplina
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alocar (ListaAlocacoes):-
findall ((Professor), professor(Professor), ListaProfessoresAuxiliar),
findall((Disciplina, Turma), disciplina_oferta(Disciplina, Turma),
< ListaDisciplinas), !,
listar_professores(ListaProfessoresAuxiliar, ListaDisciplinasGeral, [],
— ListaProfessores), !,
alocar_professor_disciplina(ListaProfessores, ProfessoresFinal,
<« ListaDisciplinasGeral, [], ListaAlocacoes),
limite_minimo_creditos(ProfessoresFinal), !.

— ListaAlocacoes).

— ListaAlocacoes, AlocacaoAux):-

sort (3, ©@=<, ListaProfessores, ListaProfessoresOrdenada),

member (professor_alocacao(Professor, ListaDisciplinasProfessor,
<s NumCreditosAlocados, NumPreferencias), ListaProfessoresOrdenada),
delete(ListaProfessoresOrdenada, professor_alocacao(Professor,
ListaDisciplinasProfessor, NumCreditosAlocados, NumPreferencias),
ListaProfessoresAtualizada),
member (disciplina_preferencia(Disciplina, _), ListaDisciplinasProfessor),
member ((Disciplina, ListaCursoSemestreNatureza), ListaDisciplinas),
limite_maximo_creditos(Professor, Disciplina, NumCreditosAlocados),
delete(ListaDisciplinas, (Disciplina, ListaCursoSemestreNatureza),
«» ListaDisciplinasAtualizada),
disciplina(Disciplina, Creditos),
NumCreditosAlocadosAtualizado is NumCreditosAlocados + Creditos,
verificar_obrigatorias(ListaCursoSemestreNatureza, ListaDisciplinas),
length(ListaDisciplinas, N),
alocar_horarios(ListaCursoSemestreNatureza, ListaAlocacoes, Professor,
Disciplina, ListaHorariosDisciplina),
verificar_casais([(Professor, (Disciplina, ListaCursoSemestreNatureza),
ListaHorariosDisciplina) |ListaAlocacoes]),
alocar_professor_disciplina([professor_alocacao(Professor,
ListaDisciplinasProfessor, NumCreditosAlocadosAtualizado,
NumPreferencias) |ListaProfessoresAtualizada], ProfessoresAux,
ListaDisciplinasAtualizada, [(Professor, (Disciplina,
ListaCursoSemestreNatureza), ListaHorariosDisciplina)IListaAlocacoes],
AlocacaoAux) .

UG

!

i)

e dd

alocar_professor_disciplina(ListaProfessores, ProfessoresAux, ListaDisciplinas,

alocar_professor_disciplina(ListaProfessores, ListaProfessores, [], ListaAlocacoes,
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APENDICE G - Implementaciio da regra alocar_horarios

Figura 39 — Implementacdo da regra alocar_horarios
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alocar_horarios(Turma, ListaAlocacoes, Professor, Disciplina,
— ListaHorariosDisciplina):-
horarios_professor (Professor, ListaAlocacoes, [], ListaHorariosProfessor),
horarios_semestre_obrigatorias(Turma, ListaAlocacoes, [],
< ListaHorariosObrigatorias),
horarios_semestre_geral (Turma, ListaAlocacoes, [], ListaHorariosGeral),
primeiro_elemento(Turma, (Curso, Semestre, Natureza)),
horarios_ocupados_turno_preferencial ((Curso, Semestre), ListaAlocacoes, [],
— HorariosOcupados),
length(HorariosOcupados, NumHorariosOcupados),
disciplina(Disciplina, Creditos),
alocar_horarios((Curso, Natureza), [], NumHorariosOcupados, Creditos,
— ListaHorariosObrigatorias, ListaHorariosProfessor, ListaHorariosGeral,
«— ListaHorariosDisciplina).

alocar_horarios(_, _, _, Creditos, _, _, _, [1):-
Creditos =:= 0.

alocar_horarios((CursoPrincipal, Natureza), ListaDias, NumHorariosObrigatorias,
< Creditos, ListaHorariosSemestreObrigatorias, ListaHorariosProfessor,
— ListaHorariosSemestreGeral, [(Dia, Turmno,
< SubTurno) |ListaHorariosDisciplinal):-
selecionar_turno(CursoPrincipal, NumHorariosObrigatorias, Turmno),
horario(Dia, Turno, SubTurno),
not (member ((Dia, Turno, SubTurno), ListaHorariosProfessor)),
not (member ((Dia, Turno, SubTurno), ListaHorariosSemestreQObrigatorias)),
not (member (Dia, ListaDias)),
turnos_seguidos([(Dia, Turno, SubTurno) |ListaHorariosProfessor]),
dias_segunda_sexta([(Dia, Turno, SubTurno) |ListaHorariosProfessor]),
ultimo_primeiro_horario([(Dia, Turno, SubTurno) |ListaHorariosProfessor]),
findall((DiaAux, Turno, SubTurnoAux), horario(DiaAux, Turno, SubTurnoAux),
< HorariosTurno),
contar_horarios_livres_turno(HorariosTurno, ListaHorariosSemestreGeral, O,
< NumHorariosLivres),
(NumHorariosLivres =:= 0; not(member((Dia, Turno, SubTurno),
— ListaHorariosSemestreGeral))),
incrementar_horarios_ocupados (NumHorariosObrigatorias, Natureza,
< NumHorariosObrigatoriasInc),
alocar_horarios((CursoPrincipal, Natureza), [Dia|ListaDias],
< NumHorariosObrigatoriasInc, Creditos-2, [(Dia, Turmo,
<  SubTurno) |ListaHorariosSemestreObrigatorias], [(Dia, Turno,
< SubTurno) |ListaHorariosProfessor], [(Dia, Turno,
< SubTurno) |ListaHorariosSemestreGeral], ListaHorariosDisciplina), !.
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